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ABSTRAK 

Perancangan Sistem Informasi Pengolahan Data Penduduk Berbasis Web   

Maria Familia Jea 

Program Studi Sistem Informasi, Fakultas Teknologi Informasi  

Universitas Flores 

2017 

Afilafamilia@gmail.com 

 

Desa Marapokot merupakan salah satu desa yang berada Kabupaten Nagekeo. 

System pengolahan datanya  mulai dari pendataan penduduk, pembuatan laporan 

dan surat menyurat  masih menggunakan media kertas sehingga rentan mengalami 

kerusakan dan hilang sehingga pekerjaan  menjadi tidak efisien. Dalam 

pengolahan sistem informasi data penduduk di Desa Marapokot masih terlalu jauh 

dalam persaingan di bidang teknologi dan informasi dikarenakan Sebagia kecil 

Perangkat desa belum menguasai ilmu teknologi dan informasi yang berkaitan 

dengan pengolahan data penduduk karena keterbatasan sumber daya manusia 

dalam pengetahuan tentang teknologi. 

Metode penelitian yang dilakukan dalam merancang sistem informasi 

pengolahan data penduduk berbasis website dengan pengumpulan data yaitu 

melakukan obsevasi, wawancara, dan studi pustaka. Metode perancangan yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah metode perancangan dengan model UML 

Sedangkan metode pengembangan perangkat lunak dengan metode waterfall. 

Tahapan dalam metode waterfall adalah analisis, perancangan, 

pengkodean,pengujian dan pemeliharaan. Metode pengujian yang digunakan 

adalah pengujian dengan Blackbox. 

Hasil dari penelitian ini berupa sistem informasi pengolahan data penduduk 

yang nantinya akan digunakan di kantor desa Marapokot untuk mengelolah data 

penduduk, data kelahiran, data kematian, data pindah, data surat pengantar, dan 

pembuatan laporan kependudukan. 

.  

Kata Kunci : Sistem Informasi, Data Penduduk, PHP, Database, MySQL 
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ABSTRACT 
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 Marapokot Village is one of the villages in Nagekeo Regency. The data 

processing system starting from population data collection, reporting and 

correspondence still uses paper media so that it is vulnerable to damage and loss 

so that work becomes inefficient. In processing population data information 

systems in Marapokot Village, it is still too far away from competition in the field 

of technology and information because a small number of village officials have 

not mastered technology and information science related to population data 

processing due to limited human resources in knowledge of technology. 

 The research method used in designing a website-based population data 

processing information system with data collection is conducting observations, 

interviews, and literature studies. The design method used in this research is the 

design method with the UML model, while the software development method uses 

the waterfall method. The stages in the waterfall method are analysis, design, 

coding, testing and maintenance. The test method used is testing with Blackbox. 

 The results of this study are a population data processing information 

system which will later be used at the Marapokot village office to manage 

population data, birth data, death data, moving data, cover letter data, and 

making population reports. 
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