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ABSTRAK

APLIKASI E-COMMERCE PENJUALAN DAN PEMBELIAN
TENUN IKAT NUSA TENGGARA TIMUR DENGAN
MENGGUNAKAN BAHASA PEMOGRAMAN PHP DAN MYSQL

Thomas Edmundus Dolu Marang

Program Studi Sistem Informasi, Fakultas Teknologi Informasi Universitas Flores, 2021

thomasmarang2l@gmail.com

Toko Fanny Art hop merupakan sebuah usaha yang bergerak dibidang
penjualan Kain tenun khas NTT. Saat ini proses penjualan yang berjalan pada toko
fanny art shop adalah face to face atau pembeli harus datang langsung ke toko tersebut,
dan juga pemasaran produk pada toko Fanny Art shop masi tergolong minim karena
masih menggunakan media sosal seperti facebook dan instagaram hal ini yang
menyebabkan hanya segelintir orang saja yang dapat meliahat postingan penjualan.
Dilatar belakangi oleh perkembangan teknologi informasi yang begitu pesat serta,
banyaknya para pelaku usaha yang memasarkan produk melalui E-commerce sebagai
media penjualan online. Oleh karena itu akan dirancang sebuah media promosi dan
penjualan online berbasis website e-commerce penjualan Tenun ikat, perancangan dan
pembuatan ini dimaksudkan untuk memudahkan penjualan dan promosi juga
mempermudahkan Konsumen. Agar Konsumen lebih mudah memilih model-model
Tenun ikat Nusa Tenggara Timur, tanpa konsumen harus datang ke toko secara
langsung, terlebih lagi dimasa pandemic covid seperti sekarang ini yang sarankan
harus menjaga jarak dari kurumunan banyak orang. Dalam proses pembangunan
website E-Commerce ini menggunakan bahasa Pemograman Php dan Mysql serta,
teknik pembangunan waterfall. Metode aliran data yang digunakan adalah metode
tersetruktur yang terdiri dari Data Flow Diagram (DFD) dalam menggambarkan model
fungsional dan Entity Relationship Diagram (ERD) untuk menggambarkan model data
serta, teknik pengujianya menggunakan Blackbox testing. Tujuan yang ingin dicapai
dari pembangunan Web E-Commerce ini adalah Agar mempermudah pembeli untuk
melakukan transaksi dimanapun pembeli berada tanpa harus datang langsung ke Toko
Fanny Art Shop.

Kata Kunci : E-commerce, Tenun Ikat NTT, Mysql, PHP, Blackbox
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APLIKASI E-COMMERCE PENJUALAN DAN PEMBELIAN
TENUN IKAT NUSA TENGGARA TIMUR DENGAN
MENGGUNAKAN BAHASA PEMOGRAMAN PHP DAN MYSQL

Thomas Edmundus Dolu Marang

Program Studi Sistem Informasi, Fakultas Teknologi Informasi Universitas Flores,2021

thomasmarang2l@gmail.com

Fanny Art hop shop is a business engaged in the sale of woven fabrics typical of
NTT. Currently the sales process running at the Fanny Art Shop shop is face to face or
the buyer must come directly to the store, and also product marketing at the Fanny Art
Shop shop is still relatively minimal because it still uses social media such as Facebook
and Instagram. only a handful of people can see sales posts. Against the backdrop of
the rapid development of information technology and the large number of business
actors who market products through E-commerce as an online sales medium.
Therefore, an online promotion and sales media will be designed based on an e-
commerce website selling ikat weaving, This design and manufacture is intended to
facilitate sales and promotions as well as make it easier for consumers. So that it is
easier for consumers to choose the ikat models of East Nusa Tenggara, without
consumers having to come to the store directly, especially during the covid pandemic
like now who recommends keeping a distance from large crowds of people. In the
process of developing this E-Commerce website using the Php and Mysqgl programming
languages as well as waterfall development techniques. The data flow method used is
a structured method consisting of a Data Flow Diagram (DFD) in describing the
functional model and an Entity Relationship Diagram (ERD) to describe the data
model as well as the testing technique using Blackbox testing.

Keywords: E-commerce, Woven Fabric NTT, Mysqgl, PHP, Blackbox
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