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ABSTRAK 

 
“IDENTIFIKASI   ETNOMATEMATIKA  PERMAINAN  TEKA  WATU 

(BATU LIMA) DI  DESA  RIHUT  KABUPATEN  MANGGARAI    

TIMUR” 

 
HERLINA NELTI BO 

 

Program  Studi Pendidikan Matematika Fakultas Keguruan Dan Ilmu 

Pendidikan. Universitas Flores, 2021. Pembimbing  l  Ningsih, S.S.,M.Pd, 

pembimbing II Hilaria Melania Mbagho, S.Pd.,M.Pd 

 

herlinanelty@gmail.com 
 

Etnomatematika merupakan strategi pembelajaran dengan mengaitkan unsur 
budaya dalam pelajaran matematika. Pembelajaran berbasis etnomatematika ini 
sangat penting untuk menanamkan nilai-nilai karakter sekaligus memupuk rasa 
cinta anak terhadap budaya lokal yang selama ini sudah mulai ditinggalkan karena 
kemajuan teknologi. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan unsur-unsur 
matematika yang terkandung di dalam  permainan  tradisional teka watu  
masyarakat Desa Rihut. Penelitian ini menggunakan jenis penelitian etnografi 
dengan pendekatan kualitatif. Subjek penelitian ini teridiri 2  informan yaitu 
Tokoh Masyarakat dan Guru Matematika. Dalam pengumpulan data digunakan 
teknik wawancara dan dokumentasi. Data dianalisis secara deskriptif  kualitatif. 
Hasil penelitian menunjukan adanya konsep matematika khususnya dilihat pada 
alat  permainan  teka watu , aturan  permainan  teka watu, Pemain teka watu 

Konsep matematika yang ditemukan pada permainan teka watu yaitu konsep 
lingkaran , permutasi dan logika matematika.(1). Bentuk batu yang digunakan 
untuk bermain teka watu 

Berbentuk bulat yang menyerupai lingkaran.  (2). Pemain teka watu , dilihat 
dari urutan permainan teka watu para pemain mulai dengan mengundi dengan cara 
melakukan hompimpa  disinilah terdapat konsep permutasi pada permainan teka 
watu untuk menghitung pola urutan permainan teka watu. (3). Aturan permainan 

teka watu, konsep yang terdapat pada aturan permainan teka watu adalah konsep 
logika matematika dilihat pada salah dan benarnya sebuah permaianan. 

Berdasarkan hasil penelitian, peneliti menyimpulkan bahwa terdapat konsep – 
konsep matematika pada permainan teka watu  yaitu lingkaran,permutasi, Adapun  
konsep matematika lain yang terdapat pada petak teka watu  seperti  
penjumblahan,pengurangan. 

 
Kata kunci: Identifikasi  Etnomatematika, Permainan Teka Watu. 
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ABSTRACT 

 

" ETHNOMATHEMATIC  IDENTIFICATION  OF THE  TEKA WATU 

(BATU LIMA) IN RIHUT VILLAGE, MANGGARAI TIMUR REGENCY” 
 

HERLINA NELTI BO 

 
Mathematics Education Study Program, Faculty of Teacher Training and 

Education. University of Flores, 2021 Supervisor  l  Ningsih, S.S.,M.Pd  

Supervisor II Hilaria Melania Mbagho, S.Pd.,M.Pd 

 

 

herlinanelty@gmail.com 
 

Ethnomathematics is a learning strategy by linking cultural elements in 
mathematics lessons. This ethnomathematics-based learning is very important to 
instill character values while at the same time fostering children's love for local 
culture which has been abandoned due to technological advances. This study aims 
to describe the mathematical elements contained in the traditional puzzle game of 
the Rihut Village community. This study uses an ethnographic research type with 
a qualitative approach. The subjects of this study consisted of 2 informants, 
namely Community Leaders and Mathematics Teachers. In collecting data, 
interview and documentation techniques were used. Data were analyzed 
descriptively qualitatively. The results of the study show that there are 
mathematical concepts, especially seen in the tools of the stone puzzle game, the 
rules of the stone puzzle game, the stone puzzle player 

The mathematical concepts found in the stone puzzle game are the 
concepts of circles, permutations and mathematical logic.(1). The shape of the 
stone used to play stone puzzlesRound shape resembling a circle. (2). Puzzle 
players, judging from the sequence of the puzzle games, the players start by 
drawing lots by doing hompimpa. This is where there is the concept of 
permutations in the puzzle game to calculate the pattern of the puzzle game 
sequence. (3). Rules of the puzzle game, the concept contained in the rules of the 
puzzle game is the concept of mathematical logic seen in the right and wrong of a 
game. 

Based on the results of the study, the researchers concluded that there are 
mathematical concepts in the puzzle game, namely circles, permutations, and 
other mathematical concepts contained in the puzzle tiles such as addition, 
subtraction. 

 

Keywords: Ethnomathematical  Identification, Puzzle Game. 
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