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ABSTRAK

MAKSIMILIANUS LANDO, 2016321121. Pengembangan Taman Rendo Menjadi
Taman Bermain Anak di Kota Ende dengan Konsep Arsitektur Hijau. Fakultas
Teknik, Program Studi Arsitektur, Universitas Flores Ende 2021. Nomor HP :
081238703168, Email MaksyCristiano@gmail.com Pembimbing | : Dian Fitriawati
Mochdar, ST.,MT. Pembimbing Il : Silvester M.Siso ST.,MT.M.SC

Taman bermain anak adalah tempat di mana anak dapat memperoleh hiburan yang
mendidik serta media untuk menyalurkan kreatifitas anak itu sendiri. Sesuai dengan model
pemrograman perancangan, perancangan taman bermain anak harus berdasarkan isu, tujuan dan
kriteria. Pemrograman ini diklasifikasikan ke dalam 3 aspek (1) keamanan, (2) kenyamanan, (3)
kemudahan. Kota Ende merupakan salah satu kota di Nusa Tenggara Timur yang memiliki taman
bermain anak dengan nama taman yaitu Taman Rendo. Fungsi awal Taman Rendo ketika
dibangun adalah sebagai tempat rekreasi yang hadir dengan spot-spot foto menarik. Taman Rendo
selama belasan tahun belakangan tidak diperhatikan sehingga tampak tidak terurus dan tidak
dipakai oleh masyarakat untuk kepentingan rekreasi. Hal ini dikarenakan belum adanya taman
bermain bagi anak-anak yang representatif sehingga pemerintah merasa perlu mengembangkan
Taman Rendo menjadi taman bermain anak. Pada rencana desain tersebut, Arsitektur Hijau
menjadi solusi desain yang tepat bagi objek yang direncanakan.

Metode yang digunakan merupakan metode perancangan arsitektur dengan pendekatan
Avrsitektur Hijau sebagai acuan desain. Analisa yang digunakan pada perancangan ini yakni analisa
lingkungan, analisa pelaku, analisa besaran ruang, analisa bentuk massa, dan analisa ruang luar.

Avrsitektur Hijau menjadi solusi desain yang tepat bagi objek yang direncanakan. Hasil
yang diperoleh merupakan sebuah taman bermain yang menjadikan elemen arsitektural sebagai
prinsip desain yang dieksplor. Tujuan arsitektur hijau pada perancangan taman bermain
diaplikasikan pada tiga point yakni : Bangunan yaitu konsep bangunan yang responsif terhadap
iklim yang sesuai dengan karakteristik arsitektur hijau dari bentuk massa, bentuk atap, material,
dan struktur. Lanskap adalah konsep taman hemat energi dan penggunaan recycle sclupture yang
menjadi furnitur tapak nantinya. Sirkulasi adalah melalui kemudahan dan kenyamanan.

Kata kunci : Taman Rendo, Taman Bermain Anak, Arsitektur Hijau.


mailto:MaksyCristiano@gmail.com

ABSTRACT

MAKSIMILIANUS LANDO, 2016321121. Development of Rendo Park into a
Children's Playground in Ende City with a Green Architecture Concept. Faculty of
Engineering, Architecture Study Program, University of Flores Ende 2021. Mobile
Number:081238703168, Email MaksyCristiano@gmail.com Supervisor | : Dian
Fitriawati Mochdar, ST.,MT. Advisor Il : Silvester M.Siso ST.,MT.M.SC

Children's playgrounds are places where children can get educational entertainment and
media to channel their own creativity. In accordance with the design programming model, the
design of a children's playground must be based on issues, goals and criteria. This programming is
classified into 3 aspects (1) security, (2) convenience, (3) convenience. Ende City is one of the
cities in East Nusa Tenggara which has a children's playground called Taman Rendo. Rendo Park's
initial function when it was built was as a recreation area with interesting photo spots. Rendo Park
for the past dozen years has not been noticed so that it looks neglected and is not used by the
public for recreational purposes. This is because there is no representative playground for children,
so the government feels the need to develop Rendo Park into a children's playground. In the design
plan, Green Architecture is the right design solution for the planned object.

The method used is an architectural design method with a Green Architecture approach as
a design reference. The analysis used in this design are environmental analysis, actor analysis,
spatial analysis, mass shape analysis, and outdoor space analysis.

Green Architecture is the right design solution for the planned object. The result is a
playground that uses architectural elements as design principles to be explored. The purpose of
green architecture in the design of the playground is applied to three points, namely: Building,
which is a climate-responsive building concept that is in accordance with the characteristics of
green architecture from mass form, roof shape, material, and structure. Landscape is an energy-
efficient garden concept and the use of recycle sclupture which becomes site furniture later.
Circulation is through convenience and comfort.

Keywords: Rendo Park, Children's Playground, Green Architecture.
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