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ABSTRAK 

 

Maria Margareta Kwulo Kwuta : Pengembangan Modul Praktikum Tata 

Surya Menggunakan Paper Merge Cube Berbasis Augmented Reality. Skripsi. 

Ende: Pendidikan Fisika, Fakultas Keguruan Dan Ilmu Pendidikan, 

Universitas Flores, 2022. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan dan kepraktisan 

modul praktikum tata surya menggunakan paper merge cube berbasis augmented 

reality.  

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian penelitian dan 

pengembangan (Research and Development) dengan desain menggunakan 

kerangka ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). 

Subjek penelitian ini yaitu uji coba dari 3 orang validator yang terdiri dari 1 dosen 

sebagai ahli media dan 2 orang guru mata pelajaran sebagai ahli materi, serta 20 

siswa SMPK ILEBURA. Data yang diperoleh melalui lembar validasi untuk 

validator ahli dan lembar angket untuk siswa. Analisis data menggunakan excel.  

Hasil penelitian berdasarkan ahli materi dengan persentase kelayakan 

87,6%, ahli media dengan persentase kelayakan 88,6%. Sedangkan untuk 

kepraktisan yang dilihat dari respon siswa, dengan persentasenya 87%. Hal ini 

menunjukkan bahwa pengembangan modul praktikum tata surya menggunakan 

paper merge cube berbasis augmented reality layak dan praktis untuk digunakan.  

 

 

Kata Kunci: Modul Praktikum, Paper Merge Cube Dan Augmented Reality. 
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ABSTRACT 

 

Maria Margareta Kwulo Kwuta: development of the solar system practicum 

module using augmented reality-based paper merge cube. Ende: Physics 

Education, Faculty of Teacher Training and Education, University of Flores, 

2022.  

 

The study aims to determine the feasibility and practicality of the solar 

system practicum module using augmented reality-based paper merge cube.  

The type of research used is research and development (R&D) with a 

design using the ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, 

Evaluation)  frame work. The subject of this research is a trial of 3 validators 

consisting of 1 lecturer as a media expert and 2 subject teacher as material 

experts and 20 students of SMPK Ile Bura. Data obtained through validation 

sheets for expert validators and questionnaires for students. Data analysis using 

excel.  

The results of study were based on material experts with a feasibility 

percentage of 87,6%  media experts with a feasibility percentage of 88,6%. 

Meanwhile, for practicality seen from student responses, the percentage was 87%. 

This show that the development of a solar system practicum module using a paper 

merge cube-based on augmented reality is feasible and practical to use. 
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