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ABSTRAK 

SISTEM INFORMASI PENDATAAN PENDUDUK DESA 

DETUSOKO BARAT KECAMATAN DETUSOKO  

KABUPATEN ENDE BERBASIS WEB 

 

GRASIANA OLIVA LONDA 

Program Studi Sistem Informasi. Fakultas Teknologi  Informasi 

Universitas Flores 

grasianaolival@gmail.com 

 

Kantor desa Detusoko barat merupakan salah satu instansi pemerintahan yang 
melayani masyarakat secara langsung dalam melakukan pendataan pendudukan. 
Pendataan penduduk di desa Detusoko barat saat ini sudah menggunakkan 
komputerisasi yaitu menggunakkan program aplikasi Microsoft word dan Microsoft 
excel. akan tetapi masih banyak kesalahan dan kemungkinan terjadinya kehilangan 
data, kesalahan input, pendobelan input data dan sulitnya melakukan proses pencarian 
data penduduk sehingga membutuhkan waktu yang cukup lama dan menyebabkan 
keterlambatan dalam pembuatan  laporan .tujuan dari penelitian ini adalah membangun 
sistem informasi pendataan penduduk dengan menggunakkan bahasa pemrograman 
PHP dan database Pada penelitian ini penulis menggunakkan metode pendekatan 
deskripstif kualitatif.adapun metode perancangan perangkat lunak yang digunakan 
adalah metode waterfall.metode pengujian yang digunakan penulis ialah blackbox 
testing. Dengan adanya sistem informasi ini dapat membantu mengatasi masalah-
masalah pendataan penduduk di Desa Detusoko Barat. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Pendataan Penduduk, PHP, MySQL, Waterfall, 
Blackbox Testing  
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ABSTRAC 

SISTEM INFORMASI PENDATAAN PENDUDUK DESA  

DETUSOKO BARAT KECAMATAN DETUSOKO  

KABUPATEN ENDE BERBASIS WEB 

 

GRASIANA OLIVA LONDA 

Program Studi Sistem Informasi. Fakultas Teknologi  Informasi 

Universitas Flores 

grasianaolival@gmail.com 

 

The village office of West Detusoko is one of the government agencies that serves the 
community directly in collecting data on the occupation. Population data collection in 
the village of West Detusoko currently uses computerization, namely using Microsoft 
Word and Microsoft Excel application programs. but there are still many errors and the 
possibility of data loss, input errors, doubling of data input and the difficulty of 
searching for population data so that it takes a long time and causes delays in making 
reports. The purpose of this study is to build a population data collection information 
system using language PHP programming and database In this study the author uses a 
qualitative descriptive approach. The software design method used is the waterfall 
method. The testing method used by the author is blackbox testing. With this 
information system, it can help overcome the problems of population data collection in 
West Detusoko Village. 

 

Keywords: Information System, Population Data Collection, PHP, MySQL, Waterfall,  
Blackbox Testing 
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