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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN 

DI SMP SWASTA MUHAMMADIYAH ENDE 

NUR ATIKA DEWI 

Program Studi Sistem Informasi. Fakultas Teknologi Informasi 

Universitas Flores, 2022 

nuratikadewijuli@gmail.com. 

 

Perpustakaan sekolah merupakan bahan pustaka cetak maupun noncetak yang telah 

terorganisir secara sistematis dalam ruangan yang digunakan untuk membantu para 

siswa dan guru dalam menunjang proses pembelajaran di sekolah. Perpustakaan 

sekolah merupakan salah satu fasilitas sekolah yang berada di SMP Swasta 

Muhammadiyah  Ende yang digunakan untuk membantu menunjang proses 

pembelajaran di sekolah. Pencatatan dan pengolahan  data perpustakaan masih 

dilakukan menggunakan buku besar. Sehingga proses pelayana memerlukan waktu 

yang cukup lama, baik dalam pengolahannya maupun dalam pembuatan 

laporannya. Untuk memecahkan masalah ini penulis akan merancangan dan 

membangun sistem informasi perpustakaan menggunakan bahasa pemrograman 

Microsoft Visual Basic.Net serta MySQL sebagai databasenya. 

Tujuan dari merancang dan membangun sistem informasi perpustakaan ini untuk 

memberikan kemudahan  dalam pelayanan perpustakaan dan mempermuda sistem 

kerja petugas perpustakaan dalam pengolahan data perpustakaan dan pembuatan 

laporan. Teknik pengumpulan data  melalui wawancaran, observasi dan studi 

Literatur. Sedangkan perancangan menggunakan UML dan untuk pengembangan 

perangkat lunak dengan metode waterfall. Pada tahap pengujian perangkat lunak 

menggunakan pengujian blackbox testing untuk memastikan semua persyaratan 

sistem telah di penuhi dan berfungsi dengan baik. 

Hasil dari penelitian ini sudah tercapai dengan membangun sebuah aplikasi sistem 

informasi yang mana semua data perpustakaan sudah tersimpan dalam database 

sehingga memberikan kemudahan dalam pengolahan data perpustakaan seperti 

perekapan data buku, peminjaman buku, pengembalian buku, denda dan pembuatan 

laporan. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Microsoft Visual Basic.net, MySQL, UML, 

waterfall, Black Box Testing. 
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ABSTRACT 

DESIGN AND DEVELOPMENT OF LIBRARY INFORMATION 

SYSTEM IN PRIVATE MIDDLE SCHOOL MUHAMMADIYAH 

ENDE 

NUR ATIKA DEWI 

Program Studi Sistem Informasi. Fakultas Teknologi Informasi 

Universitas Flores, 2022 

nuratikadewijuli@gmail.com. 

 

The school library is a printed or non-printed library material that has been 

systematically organized in a room that is used to assist students and teachers in 

supporting the learning process at school. The school library is one of the school 

facilities in Ende Muhammadiyah Private Junior High School which is used to help 

support the learning process at school. Recording and processing of library data is 

still done using a ledger. So that the service process takes a long time, both in 

processing and in making reports. To solve this problem the author will design and 

build a library information system using the Microsoft Visual Basic.Net 

programming language and MySQL as the database.The purpose of designing and 

building a library information system is to provide convenience in library services 

and simplify the work system of librarian in library data processing and report 

generation. Data collection techniques through interviews, observations and 

literature studies. While the design uses UML and for software development with 

the waterfall method. At the software testing stage, blackbox testing is used to 

ensure that all system requirements have been met and are functioning 

properly.The results of this study have been achieved by building an information 

system application where all library data is stored in a database so as to provide 

convenience in processing library data such as book data recording, book lending, 

book returns, fines and report generation. 

Keywords: Information System, Microsoft Visual Basic.net, MySQL, UML, 

waterfall, Black Box Testing. 
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