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ABSTRAK 

SISTEM INFORMASI PEMBAYARAN KEUANGAN SEKOLAH 
BERBASIS WEB PADA SDN ENDE 5 

 
SANUSI RANGKAN 

Program Studi Sistem Informasi, Fakultas Teknologi Informasi 
Universitas Flores, 2022 
Putrabaar39@gmail.com 

 Teknologi informasi sudah sering digunakan untuk meningkatkan kualitas 

suatu pendidikan, mulai dari proses kegiatan pembelajaran hingga pengelolaan 

informasi untuk mendukung proses pendidikan. Proses pencatatan pembayaran 

yang ada di Sekolah Dasar Negeri Ende 5 sudah dilakukan secara komputerisasi 

dengan menggunakan Microsoft excel. Namun, di lapangan masih ada beberapa 

kendala yang dihadapi. Adapun masalahnya petugas yang melayani pembayaran  

harus melakukan beberapa kali proses pencatatan dalam setiap transaksi. 

Berdasarkan latar belakang permasalahan diatas, dapat dirumuskan masalah yang 

akan dibahas pada penelitian ini, yaitu: Bagaimanakah membuat sistem dengan 

judul “Sistem Informasi Pembayaran Keuangan Sekolah Berbasis Web. Metode 

yang digunakan peneliti dalam penelitian ini pertama melakukan pengamatan 

tempat, wawancara dan studi pustaka. Hasil dari penelitian ini adalah peneliti  

mempunyai inisiatif untuk membuat suatu sistem agar tidak bisa mengatasi 

mengenai masalah yang berada dilokasi penelitian tersebut, maka peneliti 

membuat suatu sistem dengan judul : sistem informasi pembayaran keuangan 

sekolah berbasis web. Kesimpulan.  Dengan adanya aplikasi sistem informasi 

pembayaran keuangan sekolah ini diharapkan dapat membantu dan 

mempermudah pihak bendahara Sekolah SDN  Ende 5 dalam mengolah data iuran 

komite dengan lebih baik. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Pembayaran keuangan sekolah, PHP, Database, 

MySQL 
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ABSTRAC 
 

SISTEM INFORMASI PEMBAYARAN KEUANGAN SEKOLAH 
BERBASIS WEB PADA SDN ENDE 5 

 
SANUSI RANGKAN 

Program Studi Sistem Informasi, Fakultas Teknologi Informasi 
Universitas Flores, 2022 
Putrabaar39@gmail.com 

  
 Information technology has often been used to improve the quality of 

education, starting from the process of learning activities to managing information 

to support the educational process. The process of recording payments at the Ende 

5 State Elementary School has been computerized using Microsoft Excel. 

However, in the field there are still some obstacles faced. The problem is that the 

officer who serves the payment must perform the recording process several times 

in each transaction. Based on the background of the problems above, the problems 

that will be discussed in this research can be formulated, namely: How to make a 

system with the title "Web-Based School Financial Payment Information System. 

The method used by the researcher in this study was first to observe the place, 

interview and study the literature. The results of this study are researchers have 

the initiative to create a system so that they cannot overcome the problems that are 

in the research location, so the researchers create a system with the title: web-

based school financial payment information system. Conclusion. With the 

application of the school financial payment information system, it is hoped that it 

can help and facilitate the treasurer of the Ende 5 Elementary School in processing 

committee fee data better. 

Keywords: Information System, School financial payment, PHP, Database, 

MySQL 
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