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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS WEB PADA
MATA PELAJARAN FISIKA MATERI HOKUM NEWTON KELAS X DI
SMA NEGERI 2 ENDE

FRANSISKA HELMINA NDARI
Program Studi System Informasi
Fakultas Teknologi Informasi, Universitas Flores
2022
Email : helminndari07@gmail.com

Masalah dalam penelitian ini adalah siswa hanya melihat, membaca, dan
mendengar, tidak dapat berinteraksi dengan media pembelajaran secara langsung.
Ketika pandemi covid melanda dunia kegiatan belajar mengajar berhenti total
karena di sekolah SMA Negri 2 Ende belum menerapkan media pembelajaran
berbasis online atau website. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui
pengembangan media pembelajaran berbasis website pada materi Hukum Newton
kelas X di SMA Negri 2 Ende. Metode penelitian yang digunakan dalam
penelitian ini adalah research and development (R&D).teknik pengumpulan data
berupa observasi, dokumentasi dan wawancara.metode pengembangan
menggunakan model ADDIE dan pengujiannya menggunakan black box testing.
Hasil menunjukan bahwa proses belajar siswa sebelum dan sesudah menggunakan
media pembelajaran mengalami peningkatan yang sangat baik .media
pembelajaran ini mendapatkan respon positif dari lembaga SMA Negeri 2 Ende,
guru dan juga siswa kelas X. Kesimpulannya adalah dapat mengimplementasikan
pengembangan media pembelajaran berbasis web pada mata pelajaran fisika
materi hokum newton kelas x SMA Negeri 2 Ende.

kata kunci : metode research and development (R&D), Model ADDIE,
Pengujian black box.
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ABSTRACT

DEVELOPMENT OF WEB-BASED LEARNING MEDIA IN THE
SUBJECT OF NEWTON'S HOKUM MATERIAL PHYSICS CLASS X AT
SMA NEGERI 2 ENDE

FRANSISKA HELMINA NDARI
Information Systems Study Program, Faculty of Information Technology,
University of Flores 2022

Email : helminndari07@gmail.com

The problem in this study is that students only see, read, and hear, unable to
interact with learning media directly. When the Covid pandemic hit the world
ofteaching and learning activities stopped completely because the Negri 2 Ende
High School had not implemented online-based learning media or websites. The
purpose of this study is to find out the development of website-based learning
media on Newton's Law class X material at SMA Negri 2 Ende. The
researchmethod used in this study is research and development (R&D). data
collectiontechniques in the form of observation, documentation and interviews.
the development method uses the ADDIE model and the testing uses black box
testing. The results showed that the learning process of students before and after
using learning media has improved very well.this learning media has received a
positive response from the SMA Negeri 2 Ende institution, teachers and also class
X students. The conclusion is that it can implement the development of web-
based learning media in the subject of newton legal material physics class x SMA
Negeri 2 Ende.

Keywords : research and development (R&D) method, ADDIE model, Black
box testing.
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