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ABSTRAK 
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Email: ladoramaanthonio@gmail.com 

 

 

Dusun watumere kelurahan lokoboko memiliki potensi yang begitu besar 

disektor pertanian, mulai dari tanaman pangan dan perkebunan, Utamanya Padi, 

sayur sayuran, bawang merah/putih dan lain-lainya yang menjadi icon 

penghasilan di Dusun watumere. Sistem informasi yang membahas mengenai 

pembelian dan penjualan di sektor pertanian bagian pangan juga sangatlah jarang 

dan serta di landai wabah virus Corona (covid 19) saat ini yang sulit di pastikan 

naik turunya wabah ini serta angka keramaian para penjual dan pembeli yang ada 

di pasaran sehingga menyulitkan para petani untuk menjual hasil panenya dengan 

harga yang terjangkau secara luas dan merata. Oleh karena itu akan dirancang 

sebuah media promosi dan penjualan online berbasis website perancangan dan 

pembuatan ini dimaksudkan untuk memudahkan penjualan dan promosi juga 

mempermudahkan Pelanggan. Dalam proses pembangunan website ini 

menggunakan bahasa Pemograman Php dan Mysql serta, teknik pembangunan 

prototype. Metode aliran data yang digunakan adalah metode tersetruktur yang 

terdiri dari Data Flow Diagram (DFD) dalam menggambarkan model fungsional 

dan Entity Relationship Diagram (ERD) untuk menggambarkan model data serta, 

teknik pengujianya menggunakan Blackbox testing. Tujuan yang ingin dicapai dari 

pembangunan Web E-Commerce ini adalah Agar mempermudah pembeli untuk 

memudahkan serta meningkatkan penjualan hasil pertanian pada Dusun 

watumere. 

Kata Kunci :E-comerce ,Hasil pertanian, Mysql, PHP, Blackbox 
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WEB-BASED DESIGN OF AGRICULTURAL PRODUCT SALES 
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University of Flores, 2022 

 

Email: ladoramaanthonio@gmail.com 

 

 

Watumere hamlet, lokoboko sub-district, has enormous potential in the 

agricultural sector, ranging from food crops and plantations, especially rice, 

vegetables, shallots/white onions and others which are icons of income in 

Watumere hamlet. The information system that discusses buying and selling in the 

agricultural sector of the food section is also very rare and also on the slopes of 

the current Corona virus (covid 19) outbreak which is difficult to ascertain the 

ups and downs of this outbreak and the crowds of sellers and buyers on the 

market making it difficult farmers to sell their crops at affordable prices widely 

and evenly. Therefore, a website-based online promotion and sales media will be 

designed and this design and manufacture is intended to facilitate sales and 

promotions as well as make it easier for customers. In the process of building this 

website using the PHP and Mysql programming languages as well as prototype 

development techniques. The data flow method used is a structured method 

consisting of a Data Flow Diagram (DFD) in describing the functional model and 

an Entity Relationship Diagram (ERD) to describe the data model as well as the 

testing technique using Blackbox testing. The goal to be achieved from the 

development of this E-Commerce Web is to make it easier for buyers to facilitate 

and increase sales of agricultural products in Watumere Hamlet. 
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MOTTO 

 

“Kamu tidak harus menjadi hebat untuk memulai, tetapi kamu harus mulai untuk 

menjadi hebat”. 
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