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ABSTRAK 

 

APLIKASI PENJUALAN PAKAIAN DAN AKSESORIS 

MENGGUNAKAN VISUAL BASIC 

(Studi Kasus : Toko Chya Shop) 

 
LUSIA GOO 

Program Studi Sistem Informasi Fakultas Teknologi Informasi  

Universitas Flores, 2022 

lusigoo43@gmail.com  

 

Masalah dalam penelitian ini adalah Sistem Informasi penjualan pakaian dan 

aksesoris yang sedang digunakan untuk mengelola data penjualan dan persedian 

barang  masih bersifat konversional yaitu menggunakan sistem pembukuan, dimana 

kegiatan operasional belum memanfaatkan komputer yang ada. Maka tujuan dalam 

penelitian ini adalah untuk merancang dan membuat aplikasi penjualan pakaian dan 

aksesoris menggunakan visual basic di Toko Chya Shop. Metode yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah metode kualitatif yang bersifat deskriptif dengan teknik 

pengumpulan data berupa observasi, wawancara dan dokumentasi. Pengembangan 

sistem menggunakan metode Rapid Application Development (RAD) dan pengujian 

menggunakan black box testing. Hasil dari sistem yang dibuat adalah dapat membuat 

aplikasi penjualan pakaian dan aksesoris dengan baik dan dapat diimplementasikan. 

Kesimpulannya adalah adanya aplikasi penjualan pakaian dan aksesoris ini dapat 

memberikan informasi tentang stok data barang, data penjualan dan penyajian laporan 

berdasarkan periode tertentu agar mempermudahkan pemilik dalam mengatur 

persediaan barang. 

 

  Kata kunci : Aplikasi Penjualan, RAD, Black Box Testing.   
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ABSTRACT 
 

APLIKASI PENJUALAN PAKAIAN DAN AKSESORIS 

MENGGUNAKAN VISUAL BASIC 

(Studi Kasus : Toko Chya Shop) 
 

LUSIA GOO 

Program Studi Sistem Informasi Fakultas Teknologi Informasi  

Universitas Flores, 2022 

lusigoo43@gmail.com 

  

The problem in this research is that the information system on the sale of clothing and 

accessories that is being used to manage sales data and inventory is still conversion, 

namely using a bookkeeping system, where operational activities do not utilize the 

existing computer. So the purpose of this research is to design and create an 

application for selling clothes and accessories using visual basic at the Chya Shop 

Shop. The method used in this study is a descriptive qualitative method with data 

collection techniques in the form of observation, interviews and documentation. 

System development using the Rapid Application Development (RAD) method and 

testing using black box testing. The result of the system created is to be able to make 

clothing and accessories sales applications well and can be implemented. The 

conclusion is that the application of clothing and accessories sales can provide 

information about stock data of goods, sales data and presentation of reports based on 

a certain period in order to make it easier for owners to manage inventory. 

 

  Keywords: Sales Application, RAD, Black Box Testing. 
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