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ABSTRAK

PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
PANTI ASUHAN BHAKTI LUHUR CABANG ENDE MENGGUNAKAN
PEMROGRAMAN JAVA NETBEANS

YULIANA MONIKA LIWU
Program Studi Sistem Informasi. Fakultas Teknologi Informasi
Universitas Flores, 2022

E-mail : Yulianaliwu99@amail.com

Masalah yang ada dalam penelitian ini adalah pengolahan data-data panti asuhan masih
dilakukan secara konvensional yaitu dengan mencatat pada buku besar. Tujuan dari
penelitian ini yaitu untuk merancang dan mengimplementasikan sistem informasi
manajamen panti asuhan menggunakan pemrograman Java Netbeans dan database
MySQL. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode penelitian kualitatif
dengan menggunakan pendekatan deskriptif. Teknik pengumpulan datanya dengan
melakukan wawancara, observasi langsung dan studi dokumentasi. Metode pengembangan
sistemnya menggunakan Model Fountain dengan pengujian sistem menggunakan black
box testing dan pengujian user dari 7 responden pengurus Panti Asuhan Bhakti Luhur
Cabang Ende. Hasil dari penelitian ini yaitu kemudahan dalam pengarsipan, pengelolaan
dan pengaksesan laporan data anak, laporan data pengurus, dan laporan data sumbangan.
Kesimpulan dari penelitian ini adalah dapat merancang dan mengimplementasikan sistem
informasi manajemen Panti Asuhaan Bhakti Luhur Cabang Ende menggunakan
pemrograman Java Netbeans.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Panti Asuhan, Java Netbeans ,MySQL, Fountain
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ABSTRACT

DESIGN AND IMPLEMENTATION OF THE MANAGEMENT
INFORMATION SYSTEM OF BHAKTI LUHUR CABANG ENDE
ORPHANAGE USING JAVA NETBEANS PROGRAMING

YULIANA MONIKA LIWU

Information Systems Study Program, Technology
Information System Faculty, Flores University, 2022

E-mail : yulianaliwu99@gmail.com

The problem in this research is the processing of orphanage data is still done
conventionally, namely by recording in a ledger. The purpose of this research is to design
and implement an orphanage management information system using Java Netbeans
programming and MySQL database. The method used in this study is a qualitative research
method using a descriptive approach. Data collection techniques by conducting interviews,
direct observation and study documentation. The system development method uses the
Fountain Model with system testing using black box testing and user testing from 7
respondents from the Bhakti Luhur Orphanage at Ende Branch. The results of this study
are the ease of archiving, managing and accessing child data reports, management data
reports, and donation data reports. The conclusion of this research is to be able to design
and implement a management information system at the Ende Branch of the Bhakti Luhur
Orphanage using Java Netbeans programming.

Keywords : Information System, Orphanage, Java Netbeans, MySQL, Fountain
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