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ABSTRAK 
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Valeriusopa5@gmail.com 

 

 

Masalah dalam penelitian adalah pembuangan sampah di lingkungan hidup masih 

dilakukan secara konvesional yaitu dengan menggunakan tempat sampah biasa. Tujuan 

dalam penelitian ini yaitu untuk merancang aplikasi tempat sampah pintar dengan notifikasi 

menggunakan telegram. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode 

eksperimen dapat dikatakan sebagai metode penelitian yang digunakan untuk mencari 

pengaruh perlakuan tertentu terhadap yang lain dalam kondisi yang terkendalikan. Teknik 

pengumpulan datanya dengan melakukan wawancara, observasi, dan studi pustaka. 

Pengujian pengguna secara langsung pada tempat sampah pintar. Hasil penlitian ini yaitu 

kemudahan dalam membuang sampah pada tempatnya karena adanya tempat sampah pintar 

yang mebuka tutup secara otomatis. Kesimpulan dari penelitian ini adalah dapat merancang 

aplikasi tempat sampah pintar dengan notifikasi menggunakan telegram. 

Kata Kunci: Internet Of Thing, Dinas Lingkungan Hidup,Tempat Sampah, Telegram 
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ABSTRACT 

 

APLIKASI TEMPAT SAMPAH PINTAR DENGAN NOTIFIKASI 

MENGGUNAKAN TELEGRAM 

 (STUDI KASUS DINAS LINGKUNGAN HIDUP KABUPATEN ENDE) 

 

VALERIUS OPA 

Program Studi Sistem Informasi Fakultas Teknologi Informasi 

Universitas  Flores, 2022 

Valeriusopa5@gmail.com 

 

The problem at the Ende Regency Environmental Service is that waste disposal in the 

environment is still carried out conventionally, namely with ordinary trash cans. The 

purpose of this study is to design a smart trash can application with notifications using 

telegram. The method used in this study is an experimental method, which can be said as a 

research method used to seek certain treatments for others in uncontrolled conditions. The 

data collection technique is by conducting interviews, observations, and literature studies. 

User testing directly in the smart trash can. The result of this research is the ease of 

disposing of garbage in its place because there is no smart trash can that opens 

automatically. The conclusion of this research is to be able to design a smart trash can 

application with notifications using telegram. 

 

Keywords: Internet Of Thing, Environmental Service, Trash, Telegram 
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