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ABSTRAK

“EKSPLORASI ETNOMATEMATIKA PERMAINAN SENGGE
DI DESA RUTUJEJA KABUPATEN ENDE”.

ELISABETH BARA

Program Studi Pendidikan Matematika Fakultas Keguruan Dan Iimu
Pendidikan. Universitas Flores, 2020. Pembimbing | Dr. Sofia Sa’o, M. Pd,
pembimbing Il HilariaMelaniaMbagho, M.Pd

Penelitian ~ ini  bertujuan  untuk  mendeskripsikan  eksplorasi
etnomatematika permainan sengge di desa rutujeja kabupaten ende. Penelitian ini
dikategorikan sebagai penelitian kualitatif dengan pendekatan etnografi. Subjek
penelitian ini teridiri 3 informal. Dalam pengumpulan data digunakan teknik
wawancara dan dokumentasi. Data dianalisis secara deskriptif kualitatif. Hasil
penelitian menunjukan adanya konsep matematika khususnya khususnya dilihat
pada bentuk petak sengge, permainan sengge dan aturan permainan sengge.

Konsep matematika yang ditemukan pada permainan senggge Yaitu
konsep geometri bidang datar, permutasi dan logika matematika.(1). Bentuk
petak sengge terdapat konsep geometri bidang datar seperti persegi,persegi
panjang, setengah lingkaran, jaring — jaring kubus, dan juga konsep pencerminan.
(2). Permainan sengge, dilihat dari urutan permainan sengge para pemain mulai
dengan mengundi dengan cara melakukan hompimpa disinilah terdapat konsep
permutasi pada permainan sengge untuk menghitung pola urutan permainan
sengge.(3). Aturan permainan sengge, konsep yang terdapat pada aturan
permainan sengge adalah konsep logika matematika dilihat pada salah dan
benarnya sebuah permaianan.

Berdasarkan hasil penelitian, peneliti menyimpulkan bahwa terdapat
konsep — konsep geometri bidang datar pada petak sengge yaitu persegi, persegi
panjang dan setengah lingkaran. Adapun konsep matematika lain yang terdapat
pada petak sengge seperti pencerminan, jaring—jaring kubus, logika matematika
dan permutasi. Bagian—bagian dari permainan sengge yang berbentuk persegi,
persegi panjang, setengah lingkaran, pencerminan dan jaring — jaring kubus dapat
dilihat pada bentuk petak sengge. sedangkan untuk konsep logika matematika
dapat dilihat pada aturan permainan sengge dan untuk konsep permutasi dapat
dilihat pada jumlah pemain pada permainan sengge.

Kata kunci: Eksplorasi Etnomatematika, Permainan Sengge.



ABSTRACT

“ETHNOMATEMATIC EXPLORATION OF SENGGE GAMES
IN THE VILLAGE OF RUTUJEJA, ENDE DISTRICT ™.

ELISABETH BARA

Mathematics Education Study Program, Faculty of Teacher Training
and Education. University of Flores, 2020. Supervisor Dr. Sofia Sa'o,
M. Pd, supervisor Il HilariaMelaniaMbagho, M.Pd

This study aims to describe the ethno-mathematical exploration of
the Sengge game in the village of Rutujeja, Ende district. This research is
categorized as a qualitative study with an ethnographic approach. The
subject of this research consists of 3 informal. In collecting data, interview
and documentation techniques were used. Data were analyzed descriptively
qualitatively. The results showed that there was a mathematical concept,
especially seen in the sengge grid form, the sengge game and the sengge
game rules.

The mathematical concepts found in the senggge game are the
concepts of flat plane geometry, permutations and mathematical logic (1).
The form of sengge plots contains geometric concepts such as squares,
rectangles, semicircles, cube nets, and also the concept of reflection. (2).
The sengge game, seen from the order of the Sengge game, the players start
by drawing by doing hompimpa, this is where there is a permutation
concept in the sengge game to calculate the pattern of the sengge game
sequence. Sengge game rules, the concept contained in the Sengge game
rules is the concept of mathematical logic seen in the right and wrong of a
game.

Based on the results of the study, the researcher concluded that there
are geometrical concepts in the sengge plots, namely square, rectangle and
semicircle. There are other mathematical concepts contained in the sengge
plot such as mirroring, cube nets, mathematical logic and permutation. The
parts of the sengge game which are square, rectangular, semicircular,
mirrored and cube nets can be seen in the form of a sengge grid. while the
mathematical logic concept can be seen in the Sengge game rules and for
the permutation concept it can be seen in the number of players in the
Sengge game.

Keywords: Ethnomathematic Exploration, Sengge Game.
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