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ABSTRAK
PENATAAN DESA WISATA KOANARA
(Tema Arsitektur Berkelanjutan)

Raymundus Patrisius Gudu

Fakultas Teknik, Program Studi Arsitektur, Universitas Flores Ende
No HP: 082359150251, E-mail: Raymundusgudu96@gmail.com Pembimbing I :
Dian Fitriawati Mochdar, ST.,MT
Pembimbing Il : Silvester M. Siso, ST.,M.Sc

Kampung adat Koanara sebagai tujuan wisata, yang kemudian releval
sebagai salah satu Desa wisata di Kabupaten Ende. Keaslian kampung adat
Koanara sudah mengalami pergeseran nilai seperti bangunan yang mengalami
perubahan, jenis bahan bangunan yang tidak tradisional, serta pola
perkampungan yang tidak mengikuti tradisi lokal yang menjadi warisan budaya
masyarakat Ende Lio. Tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini yaitu
melakukan Penataan Desa Wisata yang berada di kampung Koanara untuk
memenuhi tuntutan kebutuhan dalam menunjang sektor pariwisata di
Kecamatan Kelimutu dengan menerapkan Tema Arsitektur Berkelanjutan dalam
melakukan penataan pada bentuk masa bangunan serta pola - pola tapak.

Pendekatan penelitian yang diterapkan yakni, kualitatif dengan
menggunakan metode wawancara, pengamatan dan pemanfaatan dokumen.
Pengumpulan data dilakukan dengan cara observasi langsung dan wawancara.
Data yang terkumpul kemudian di analisis dengan menggunakan metode analisia
kuantitatif maupun dengan menggunakan metode analiisa kualitatif.

Hasil penelitian disimpulkan bahwa; Kelokalan Koanara telah mengalami
perubahan baik kelokalan yang bersifat fisik maupun non fisik. Aspek yang perlu
dibenahi untuk mendukung kelokalan Koanara sebagai daya tarik wisata adalah
dengan membenahi diri, sehingga dapat menyuguhkan daya tarik yang dapat
memberikan kesan unik kepada wisatawan. Dalam hal ini mengembalikan
keaslian lokalitas yang merupakan ciri khas Koanara. Fasilitas-fasilitas yang akan
dilengkapi diantaranya seperti tempat parkir umum, Pengelola/ Pemandu wisata,
Tempat sewa/ tempat jual baju adat, galeri tenun, Tempat Pertunjukan kesenian
adat daerah, Tempat jual souvenir, resto dan cafe, lopo-lopo, serta tempat
pengembalian penyewaan baju adat.

Kata Kunci: Penataan Desa, Desa Wisata, Pariwisata
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ABSTRAK
PENATAAN DESA WISATA KOANARA
(Tema Arsitektur Berkelanjutan)

Raymundus Patrisius Gudu

Fakultas Teknik, Program Studi Arsitektur, Universitas Flores Ende
No HP: 082359150251, E-mail: Raymundusgudu96@gmail.com Pembimbing I :
Dian Fitriawati Mochdar, ST.,MT
Pembimbing Il : Silvester M. Siso, ST.,M.Sc

Koanara traditional village as a tourist destination, which later became
relevant as a tourist village in Ende Regency. The authenticity of the Koanara
traditional village has experienced a shift in values such as the buildings that
have changed, the types of building materials that are not traditional, and the
pattern of settlements that do not follow local traditions which are the cultural
heritage of the Ende Lio community. The aim of this research is to organize a
tourist village in Koanara village to meet the demands of the tourism sector in
Kelimutu District by applying the Sustainable Architecture Theme in structuring
the shape of the building mass and tread patterns.

The research approach applied is qualitative by using interview,
observation and document utilization methods. Data collection was done by
direct observation and interviews. The collected data is then analyzed by using
quantitative analysis methods or by using qualitative analysis methods.

The results of the study concluded that; Koanara's locale has undergone
changes, both physical and non-physical locales. Aspects that need to be
addressed to support the locality of Koanara as a tourist attraction is to improve
themselves, so that they can present an attraction that can give a unique
impression to tourists. In this case, it restores the authenticity of the locality
which is the hallmark of Koanara. The facilities that will be equipped include
public parking lots, tour guides/managers, rental places/ places to sell traditional
clothes, weaving galleries, places for performing local traditional arts, places to
sell souvenirs, restaurants and cafes, lopo-lopo, as well as places to return
rentals. traditional dress.

Keywords: Village Arrangement, Tourism Village, Tourism
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