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ABSTRAK

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGONTROLAN LAMPU
PADA ELMA KOS MENGGUNAKAN ANDROID BERBASIS IOT
(STUDI KASUS ELMA KOS)

ANSELMUS DAGA
Program Studi Sistem Informasi Fakultas Teknologi Informasi

Universitas Flores, 2023
anjaztdaga@agmail.com

Internet of Things adalah sebuah revolusi teknologi yang mempresentasikan
masa depan komputer dan komunikasi, mulai dari sensor nirkabel hingga
teknologi nano. Teknologi ini dirancang untuk menghubungkan berbagai jenis
obyek dan perangkat setiap harinya ke dalam sebuah jaringan dan database besar
dengan adanya perkembangan teknologi pengontrolan lampu menjadi salah satu
topik yang dapat dibahas dalam penelitian. Kos-kosan merupakan sebuah hunian
menyediakan tempat tinggal sementara bagi orang-orang yang pada umumnya
berasal dari luar kabupaten.

Aplikasi Android adalah sebagai pengendali lampu untuk menghidupkan
dan mematikan lampu yang terhubung pada modul wifi bernama NodeMCU. Cara
kerja aplikasi ini dengan menghubungkan internet dengan aplikasi yang dimana
didalamnya terdapat tampilan menu tombol kendali lampu. Dalam aplikasi ini
terdapat beberapa menu tampilan lampu berupa lampu 1 dan lampu 2. Dengan
terhubungnya aplikasi dengan internet maka lampu dapat dikendalikan secara
otomatis dengan mudah dan tidak dibatasi oleh jarak. Sehingga pengguna dapat
mengakses kendali lampu dimana pun serta kapanpun.

Jenis penelitian yang penulis gunakan adalah penelitian bersifat eksperimen.
Penelitian eksperimen merupakan suatu penelitian yang menjawab pertanyaan
“jika kita melakukan sesuatu pada kondisi yang dikontrol secara ketat maka
apakah yang akan terjadi. Dari rumusan Masalah diatas maka tujuan dari
penelitian ini adalah untuk Rancang Bangun Sitem Informasi Pengontrolan
Lampu pada ElIma Kos Menggunakn Android Berbasis IOT.

Sistem otomatisasi pengontrolan lampu berbasis IOT menggunakan sensor
Realy berhasil berjalan dengan baik sesuai dengan rancangan. Pemberitahuan
bahwa pengontrolan lampu telah penuh berhasil dikirimkan dan diterima dengan
baik oleh pihak yang dituju.

Kata kunci: Internet of Things, Pengontrolan lampu
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Universitas Flores, 2023
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The Internet of Things is a technological revolution that represents the

future of computers and communications, from wireless sensors to
nanotechnology. This technology is designed to connect various types of objects
and devices every day into a large network and database with the development of
light control technology becoming one of the topics that can be discussed in
research. A boarding house is a shelter providing temporary accommodation for
people who generally come from outside the district.
The Android application functions as a light controller to turn on and turn off the
lights connected to a wifi module called NodeMCU. The way this application
works is by connecting the internet with the application in which there is a menu
display of the light control button. In this application there are several light
display menus in the form of lamp 1 and lamp 2. By connecting the application to
the internet, the lights can be controlled automatically easily and are not limited
by distance. So that users can access control lights anywhere and anytime.

The type of research that the authors use is experimental research.
Experimental research is research that answers the question "if we do something
under tightly controlled conditions, what will happen?" From the formulation of
the problem above, the purpose of this study is to Design and Build a Light
Control Information System at EIma Kos Using IOT-Based Android.

The 10T-based light control automation system using Realy sensors has
worked well according to design. Notification that the light control has been fully
successfully sent and well received by the intended party.

Keywords: Internet of Things, Light control
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