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ABSTRAK 

 

APLIKASI SISTEM INFORMASI PENYEWAAN LAPANGAN FUTSAL 

BERBASIS WEBSITE 

 

FALENTINO WIKU NDUKU 

 

Program Studi Sistem Informasi, Fakultas Teknologi Informasi,  

Uverversitas Flores, 2022 

falentinowiku@gmail.com 

 

Melati Futsal salah satu tempat penyewaan lapangan Futsal yang terletak di 

Kabupaten Ende. Permasalah yang dialami pada Melati Futsal ini adalah sering 

terjadi kekeliruan dan kesulitan dalam hal mengimput data penyewa. Untuk 

mengatasi hal ini, maka perlu dilakukan penelitian untuk mendapatkan sebuah 

solusi yakni merancang sebuah sistem Aplikasi Sistem Informasi Penyewaan 

Lapangan Futsal Berbasis Web. Aplikasi yang dirancang menggunakan metode 

Waterfool. Aplikasi ini juga di implementasikan dengan bahasa pemograman 

PHP, database MySQL sebagai media penyimpanan data.  Tujuan dari penelitian 

ini adalah menghasilkan sistem informasi penyewaan melalui website. Aplikasi ini 

dapat digunakan oleh 1 pengguna, yaitu admin. Aplikasi Sistem Informasi 

Penyewaan Lapangan Futsal Berbasis Web ini sudah berfungsi dengan baik yang 

dibuktikan dengan pengujian menggunakan metode Black Box yang menyatakan 

berhasil. Diharapkan apabila dalam penelitian selanjutnya dapat menggunakan 

metode-metode yang lain untuk kasus yang sama dan hasilnya dapat dijadikan 

sebagai perbandingan. 

 

Kata Kunci : Berbasis Web, Penyewaan, MySQL, Sistem Informasi, Black 

Box 
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ABSTRACT 

 

WEB-BASED INFORMATION SYSTEM APPLICATION OF FUTSAL 

FIELD RENTAL 

 

FALENTINO WIKU NDUKU 

 

Information Systems Study Program, Faculty of Information Technology, 

University of Flores, 2022 

 

falentinowiku@gmail.com 

 

 

Melati Futsal is one of the Futsal field rental places located in Ende 

Regency. The problem with Melati Futsal is that there are frequent mistakes and 

difficulties in inputting tenant data. To overcome this, it is necessary to conduct 

research to obtain a solution, namely designing a Web-Based Futsal Field Rental 

Information System Application system. Applications designed using the 

Waterfool method. This application is also implemented with the PHP 

programming language, MySQL database as data storage media.The purpose of 

this research is to produce a rental information system through the website. This 

application can be used by 1 user, namely admin. This Web-Based Futsal Field 

Rental Information System application is functioning properly as evidenced by 

testing using the Black Box method which states it is successful. It is hoped that in 

future studies other methods can be used for the same case and the results can be 

used as a comparison. 

 

Keyword :Web Based, Leasing, MySQL, Information System, Black Box. 
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MOTTO 

 

“TIDAK ADA KESUKSESAN TANPA KERJA KERAS. TIDAK ADA 

KEBERHASILAN TANPA KEBERSAMAAN. TIDAK ADA 

KEMUDAHAN TANPA DOA.” 
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