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Perkembangan teknologi komputer pada saat sekarang ini mempunyai peranan 

yang sangat penting dalam kehidupan masyarakat. Bengkel Orakeri membutuhkan 

sebuah aplikasi yang bisa menyelesaikan permasalahan tersebut. oleh karena itu  

penulis membuat suatu sistem aplikasi yang diberi Judul “ Aplikasi Pengolahan 

Gaji Karyawan pada Bengkel Orakeri Berbasis Web”. Jenis penelitian yang 

digunakan adalah penelitian kuantitatif. Penelitian kuantitatif merupakan sebuah 

penelitian yang berlangsung secara ilmiah dan sistematis dimana pengamatan 

yang dilakukan mencakup segala hal yang berhubungan dengan objek penelitian, 

fenomena yang melibatkan teori, desain, hipotesis dan menentukan subjek.Hasil 

penelitian ini berupa implementasi sistem melalui tampilan hasil sistem informasi 

yang telah dibuat dari proses perancangan desain sistem sebelumnya. 

Implementasi sistem adalah tahap penerapaan sistem yang akan dilakukan jika 

sistem disetujui termasuk program yang telah dibuat, tahap ini merupakan tahap 

sistem siap untuk dioperasikan dengan database yang digunakan MySQL dan 

sistem operasinya dengan perangkat lunak.Dalam kegiatan proses penggajian 

bengkel motor Orakeri membutuhkan suatu sistem informasi yang dapat mengatur 

sistem penggajian sehingga dapat berjalan dengan lancar. 

 
 

Kata kunci : Aplikasi Penggajian Karyawan Berbasis WEB, MySQL, RAD 
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Keywords: Sales Application. Visual Basic, MySQL, RAD 

EMPLOYEE SALARY PROCESSING APPLICATION IN WEB-BASED 

ORACKERY WORKSHOP 

The development of computer technology at this time has a very important 

role in people's lives. Workshop Orakeri need an application that can solve these 

problems. therefore the author makes an application system that is entitled 

"Application for Processing Employee Salaries in Web-Based Oracle 

Workshops". This type of research used is quantitative research. Quantitative  

research is a research that takes place scientifically and systematically where the 

observations made cover everything related to the object of research, phenomena 

involving theory, design, hypotheses and determining the subject. The results of  

this study are in the form of system implementation through the display of 

information system results that have been made from the previous system design 

process. System implementation is the stage of implementing the system which will  

be carried out if the system is approved including the programs that have been 

made, this stage is the stage where the system is ready to be operated with the  

database used MySQL and the operating system with software. can manage the 

payroll system so that it can run smoothly. 
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MOTTO 

 

“Kamu tidak harus menjadi hebat untuk memulai , tetapi kamu 

harus mulai untuk menjadi hebat” 
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