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Perkembangan teknologi informasi (TI) sudah menjadi kebutuhan bagi 

setiap lapisan masyarakat. Keberadaan teknologi informasi ini sangat berperan 

dalam proses pengelolaan anggaran desa yang dapat digunakan dalam melakukan 

perencananan, pembangunan, maupun pengembangan kemandirian dan 

kesejahteraan masyarakat. Dalam hal ini desa yang memiliki peranan yang sangat 

penting bagi pembangunan nasional diberi kewenangan yang lebih luas dan 

sumber dana yang lebih besar dalam mengelola potensi dan membangun 

infrastruktur desa dalam mendukung dan mengembangkan perekonomian di 

pedesaan. Terdapat banyak pemerintahan desa saat ini yang masih menggunakan 

sistem informasi secara konvensional dalam mengelola anggaran dana desa, salah 

satunya yaitu kantor desa hangalande yang terletak dikecamatan Kotabaru, yang 

saat ini belum menggunakan sistem yang terkomputerisasi dalam melakukan 

kegiatan baik dalam pengelolaan anggaran maupun pembuatan laporan keuangan. 

Dalam hal ini sangat diperlukan pembangunan sistem informasi pengelolan 

anggaran dana desa yang sangat dibutuhkan dalam mengatasi permasalahan- 

permasalahan yang terjadi di pemerintahan desa dalam melakukan tugas dan 

fungsinya yang dibuat menggunakan metode Unified Modeling Langue (UML) 

Alasan penggunaan metode ini dikarenakan metodologi tersebut sederhana dan 

fleksible terhadap perubahan yang terjadi selama pembangunan sistem. 

Diharapkan nantinya dapat membantu dan mempermudah kinerja petugas kantor 

desa, dalam mengelola anggaran dana desa. 
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The development of information technology (IT) has become a necessity for 

every level of society. The existence of this information technology plays a very 

important role in the village budget management process that can be used in 

planning, development, as well as the development of community independence 

and welfare. In this case, villages which have a very important role for national 

development are given wider authority and greater sources of funds in managing 

the potential and building village infrastructure to support and develop the rural 

economy. There are many village governments currently that still use 

conventional information systems in managing village fund budgets, one of which 

is the hangalande village office located in the Kotabaru district, which currently 

does not use a computerized system in carrying out activities both in budget 

management and making financial reports. In this case, it is very necessary to 

develop an information system for managing village fund budgets which are very 

much needed in overcoming problems that occur in village government in 

carrying out their duties and functions which are made using the Unified 

Modeling Langue (UML) method. The reason for using this method is because the 

methodology is simple and flexible. to changes that occur during system 

development. It is hoped that later it can help and facilitate the performance of 

village office officers, in managing the village fund budget. 
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