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ABSTRAK

Irvini Santoro Tonga, Pengaruh Gadget Terhadap Prestasi Belajar Siswa Kelas
VIl Pada Mata Pelajaran IPS Terpadu Di SMP Negeri 5 Aesesa Kecamatan
Aesesa Kabupaten Nagekeo. Skripsi. Ende: Pendidikan Sejarah, Fakultas
Keguruan dan llmu Pendidikan, Universitas Flores, 2023

Penggunaan gadget sangat menentukan dalam kualitas pembelajaran di
sekolah. Adapun rumusan masalah yang dikaji dalam penelitian ini, yaitu apakah
ada pengaruh gadget terhadap prestasi belajar siswa kelas VIII pada mata
pelajaran IPS Terpadu di di SMP Negeri 5 Aesesa Kecamatan Aesesa Kabupaten
Nagekeo. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui Pengaruh Gadget terhadap
prestasi belajar siswa kelas VIII pada mata pelajaran IPS terpadudi SMP Negeri 5
Aesesa Kecamatan Aesesa Kabupaten Nagekeo. Jenis penelitian yang digunakan
adalah penelitian kuantitatif dengan pendekatan survey. Desain penelitian yang
digunakanya itu desainex post facto. Populasi pada penelitian ini adalah siswa
kelas VIII A dan B SMP Negeri 5 Aesesa, dengan sampel penelitian berjumlah 20
orang yang diperoleh dengan menggunakan teknik simple random sampling,
dengan teknik pengumpulan data melalui kuesioner, dokumentasi, dan
wawancara. Teknik analisa data menggunakan uji normalitas dan uji hipotesis. Uji
hipotesis dalam penelitian ini menggunakan uji korelasi hubungan antara dua
variabel dan uji. Hasil penelitian bahwa terdapat pengaruh hubungan gadget
terhadap prestasi belajar siswa dengan nilai signifikansi sebesar 0,005 atau lebih
kecil dari 0,05. Untuk nilai pearson correlation sebesar 0,600. Maka nilai
pearson correlation berada diantara 0,41 s/d 0,60 dengan korelasi sedang.
Sedangkan nilai R Square sebesar 0,360 atau sebesar 36%. Kesimpulan secara
keseluruhan bahwa hipotesis dalam penelitian ini diterima atau Ho ditolak dan H:
diterima. Bahwa gadget berpengaruh terhadap prestasi belajar siswa kelas VIII
pada mata pelajaran IPS Terpadu SMP Negeri 5 Aesesa.

Kata Kunci: Pengaruh, Gadget, Prestasi Belajar



ABSTRACT

Irvini Santoro Tonga, The Effect of Gadgets on Student Achievement in Grade
VIII Students in Integrated Social Studies Subjects at Aesesa 5 Public Middle
School Aesesa District, Nagekeo Regency. Essay.Ende: History Education of
Teacher Training and Education, University of Flores.2023.

The use of gadgets determines the quality of learning in schools. The
formulation of the problem studied in this study is whether there is an effect of
gadegets on student achievement in class VIII in the integrated Social Science
subject at SMP Negeri 5 Aesesa, Aesesa District, Nagekeo Regency. This study
aims to determine the effect of gadgets on student achievement in class VIII in
intregrated, social studies at SMP Negeri 5 Aesesa, Aesesa District, Nagekeo
Regency. The type of research used is quantitative research with a survey
approach. The research design used the ex post facto design. The population in
this study were students in class VIII A and B of SMP Negeri 5 Aesesa, with a
sample of 20 people obtained using simple random sampling techniques through
questionnaire, documentation, and inteviews. Data analysis techniques use the
normality test and hypothesis testing. Hypothesis testing in this study used a
correlation test between the two variables and a linear regression test. The results
of the study show that there is an effect of the gadget relationship on student
achievement with significance value of 0.005 or less than 0.05. for the pearson
correlation value of 0.600. So the value of the pearson correlation is between 0.41
to 0.60 with a moderate correlation. Meanwhile, the R Square value is 0.360 or
36%. The overall conclusion is that the hypothesis in this study is accepted or
Hodan Hiis accepted. The gadgets affect the learning achivement of class VIII
students in the integrated Social Sciences subject at SMP Negeri 5 Aesesa.

Keywords: Influence, Gadget, Learning Achievement.
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