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ABSTRAK 
 

SISTEM INFORMASI PENJUALAN KAIN TENUN SONGKE ADAT MANGGARAI 

BERBASIS WEB DI KELOMPOK TENUN DESA RUANG 

 

Maria Febrianti Mutis 

 

Program Studi Sistem Informasi, Fakultas Teknologi Informasi,  

Universitas Flores, 2023 

 

 

Perkembangan Teknologi Informasi yang semakin pesat memaksa setiap sisi pekerjaan untuk 

memanfaatkan teknologi untuk mempermudahkan segala pekerjaanya. Penelitian ini 

menemukan bahwa proses transaksi penjualan kain tenun yang di tekuni oleh Kelompok Tenun 

di Desa Ruang. Kelompok Tenun  selama ini melakukan proses penjualan kain dengan cara 

menjual secara lansung dipasar tradidsional,serta  pencacatan pemesanan dari pembeli berupa 

ukuran kain dan motif dicatat di buku manual Tujuan penelitian ini Membangun “Sistem 

Informasi Penjualan Kain Tenun Songke Adat Manggarai Berbasis Web Di Kelompok Tenun 

Desa Ruang” untuk membantu mempermudahkan Kelompok Tenun dalam penyebarluasan 

informasi dan promosi produk yang ada di desa ruang. Metode yang digunakan adalah metode 

waterfall dan menggunakan database Php Myadmin dengan pengujian menggunakan black 

box. Hasil dari penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi yang sudah terkomputerisasi. 

Kesimpulan bahwa dengan Sistem Informasi Penjualan Kain Tenun Songke Adat Manggarai 

di Kelompok Tenun Desa Ruang Berbasis Web dapat membantu pihak kelompok tenun dalam 

melakukan mempromosi produk yang terdapat di kelompok tenun desa Ruang. 

 

 

Kata Kunci :  Sistem informasi, kain tenun,web 

 

  



ABSTRAC 
 

WEB-BASED INFORMATION SYSTEM OF MANGGARAI TRADITIONAL 

SONGKE WOVEN FABRIC SALES IN RUANG VILLAGE WEAVING GROUP 

 

Maria Febrianti Mutis 

 

Information Systems Study Program, Faculty of Information Technology, 

University of Flores, 2023 

 

 

The rapid development of Information Technology forces every side of work to utilize 

technology to make all of their work easier. This study found that the sales transaction process 

for woven fabrics was carried out by the Weaving Group in Ruang Village. So far, the Weaving 

Group has carried out the process of selling cloth by selling directly in traditional markets, as 

well as recording orders from buyers in the form of cloth sizes and motifs recorded in the 

manual. ” to help make it easier for the Weaving Group to disseminate information and promote 

products in Ruang Village. The method used is the waterfall method and uses the Php Myadmin 

database with black box testing. The results of this study produce an application that has been 

computerized. The conclusion is that with the Sales Information System of Manggarai 

Traditional Songke Woven Fabrics in the Web-Based Ruang Village Weaving Group, it can 

help the weaving group promote products in the Ruang Village Weaving Group. 
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