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ABSTRAK 

SISTEM INFORMASI E-COMMERCE BERBASIS ANDROID PADA 

UMKM WARASIKO 

 

STEFANUS SARE WARA 

 

Program Studi Sistem Informasi.Fakultas Teknologi Informasi  

Universitas Flores, 2022 

 

stefanussarewara123@gmail.com 

 

Peneliti melakukan penelitian di UMKM Warasiko dengan judul Sistem Informasi E-

commerce Berbasis Android Pada UMKM Warasiko. Penelitian ini bertujuan untuk membantu 

proses penjualan di UMKM Warasiko, dikarenakan system penjualannya yang masih menjadi 

penyebab kurangnya pendapatan dan pemasukan untuk UMKM Warasiko. 

Metode penelitian yang digunakan yaitu melakukan observasi atau pengamatan, selain 

observasi peneliti juga melakukan wawancara terhadap pemilik UMKM dan mengumpulkan 

data-data berupa hasil wawancara dan dokumentasi, selain metode penelitian, dalam penelitian 

ini metode perancangan yang peneliti gunakan yaitu metode waterfall dengan mengikuti 

tahapan-tahapan yang ada didalamnya. Sedangkan metode pengujian perangkat lunakk 

menggunakan metode Black Box Testing 

Setelah melakukan penelitian maka ditemukan masalah, yaitu system penjualan yang 

masih dilakukan secara manual yaitu pelanggan harus datang langsung ke UMKM Warasiko 

untuk melakukan transaksi atau pembelian produk. 

 

Kata Kunci : Sistem, E-commerce, Waterfall, Black Box Testing, UMKM. 
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ABSTRACT 

 
ANDROID BASED E-COMMERCE INFORMATION SYSTEM ON 

UMKM WARASIKO 

 

STEFANUS SARE WARA 

 

Information Systems Study Program. Faculty of Information Technology 

University of Flores, 2022 

 

stefanussarewara123@gmail.com 

 

 Researchers conducted research on Warasiko UMKM with the title Android-Based E-

commerce Information System on Warasiko UMKM. This research aims to help the sales 

process at Warasiko UMKM, because the sales system is still the cause of the lack of income and 

settlement for Warasiko UMKM. 

 The research method used is observation or observation, apart from observing the 

researcher also conducted interviews with UMKM owners and collected data in the form of 

interviews and documentation, in addition to the research method, in this study the design 

method that the researcher used was the waterfall method by following the stages contained 

therein. While the software testing method uses the Black Box Testing method. 

 After conducting research, a problem was found, namely the sales system was still 

done manually, namely customers had to come directly to Warasiko UMKM to make 

transactions or purchase products. 
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