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ABSTRAK 

 

SISTEM INFORMASI KULIAH KERJA NYATA (KKN) UNIVERSITAS FLORES 

BERBASIS WEB 

 

BA’DIAH PUANG ARSYAD 

 

Program Studi Sistem Informasi  

Fakultas Teknologi Informasi, Universitas Flores, 2023 

Email: dhiyaarsyad078@gmail.com 

 

 

Kuliah Kerja Nyata (KKN) merupakansalah satu mata kuliah wajib di Universitas 

Flores.Mahasiswa KKNdiwajibkan mendaftarkan diri terlebih dahulu dengan 

mengantarkan berkas persyaratan ke kantor P3KKN. Proses pendaftaran ini dinilaimasih 

kurang efektif sehingga proses yang dilakukan tidak efisien waktu dan tenaga. Selain itu, 

pembagian kelompok serta Dosen Pembimbing Lapangan (DPL)  dan penempatan lokasi 

masih menggunakan Microsoft Excel, hal itu menjadi kendala bagi panitia pelaksanaan 

KKN dalam mengelompokan mahasiswa. Tujuan dari penelitian ini adalah peneliti akan 

membangun sebuah sistem informasi Kuliah Kerja Nyata(KKN) berbasis website untuk 

mempermudahmahasiswa Universitas Flores dan juga panitia dalam pelaksana kegiatan 

tersebut.Metodepenelitian yang digunakan merupakan metode kualitatif yang bersifat 

deskriptif. Metode pengembangan sistem menggunakan waterfall dan pengujian 

menggunakan Blackbox testing. Adapun hasil yang diperoleh dari penelitian ini adalah 

terwujudnya sebuah sistem informasi kuliah kerja nyata yang dapat mempermudah 

mahasiswa untuk mendaftarkan diri untuk mengikuti KKN. Selain itu, juga dapat 

mempermudah panitia pelaksanadalam pembentukan kelompok, pembagian lokasi serta 

dosen pembimbing lapangan.Dengan adanya sistem informasi KKN ini, proses pendaftaran 

mahasiswa dan pembagian kelompok, lokasi dan dosen pembimbing diharapkan menjadi 

lebih mudah. 

 

 

Kata Kunci :Kuliah Kerja Nyata (KKN), Blackbox testing, dan Waterfall. 

 

 

 

 

 

  

mailto:dhiyaarsyad078@gmail.com


viii 

ABSTRACT 

UNIVERSITAS FLORES WEB-BASED REAL WORK LECTURE INFORMATION 

SYSTEM (KKN) 

BA'DIAH PUANG ARSYAD 

Information Systems Study Program Faculty of Information Technology, University of 

Flores, 2023 

Email: dhiyaarsyad078@gmail.com 

 

Real Work Lectures (KKN) is one of the mandatory courses at the University of Flores. 

KKN students are required to register first by sending the required documents to the 

P3KKN office. This registration process is considered to be less effective so the process 

carried out is not time and energy efficient. Apart from that, the division of groups and 

Field Supervisors (DPL) and location assignments still use Microsoft Excel, which is an 

obstacle for the KKN implementation committee in grouping students. The aim of this 

research is that researchers will build a website-based Real Work Lecture (KKN) 

information system to make things easier for Flores University students and also the 

committee implementing these activities. The research method used is a descriptive 

qualitative method. The system development method uses waterfall and testing uses 

Blackbox testing. The results obtained from this research are the creation of a real work 

education information system that can make it easier for students to register to take part in 

KKN. Apart from that, it can also make it easier for the implementing committee to form 

groups, assign locations and field supervisors. With this KKN information system, the 

student registration process and group division, locations and supervisors are expected to 

become easier. 

 

Keywords: Real Work Lectures (KKN), Blackbox testing, and Waterfall.  
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