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ABSTRACT

SISTEM INFORMASI PENJUALAN PERANGKAT KOMPUTER
BERBASIS WEB DI TOKO PLATINUM KOMPUTER RUTENG

Program Studi Sistem Informasi
Fakultas Teknologi Informasi
Universitas Flores

2023
Email : manggarai280499@gmail.com

Perkembangan teknologi informasi yang semakin pesat memaksa setiap
sisi pekerjaan untuk memanfaatkan teknologi untuk mempermudah segala
pekerjaannya. Salah satu bidang usaha yang dapat memanfaatkan teknologi
informasi adalah penjualan perangkat komputer yang ditekuni oleh Toko Platinum
Ruteng. Platinum komputer selama ini melakukan proses sistem transaksi
penjualan perangkat computer dengan cara manual. Tentunya hal ini
menimbulkan beberapa permasalahan diantaranya yaitu sering terjadi selisih stok
barang dan transaksi penjualan, serta catatan penjualan masih menggunakan
buku. Hal ini mengakibatkan resiko terjadinya kerusakan dan kehilangan data
yang sangat besar. Tujuan penelitian ini adalah membangun “Aplikasi Penjualan
perangkat computer Berbasis Web” untuk membantu dalam pengelolaan data
penjualan perangkat komputer ditoko Platinum komputer. Rapid Application
Development adalah suatu pendekatan yang berorientasi objek terhadap
pengembangan sistem yang mencakup suatu metode pengembangan untuk
perangkat lunak. Jenis penelitian yang digunakan adalah, jenis penelitian
kuantitatif. Penelitian kuantitatif adalah data yang berbentuk angka atau data
kualitatif yang diangkakan/scoring. Dari hasil penelitian yang dilakukan di
PLATINUM KOMPUTER RUTENG ditemukan bahwa proses transaksi
penjualan dengan menggunakan aplikasi belum diterapkan. Kesimpulannya
adalah bahwa dengan penerapan aplikasi penjualan sparepart berbasis website ini
dapat membantu pihak Toko Platinum Komputer dalam melakukan proses
pengolahan penjualan, serta memberikan kemudahan dalam merekapitulasi data
penjualan barang. proses pembuatan aplikasi ini, masih terdapat beberapa
kekurangan oleh sebab itu kedepannya perlu adanya suatu pengembangan, agar
sistem ini dapat berjalan dengan baik.

Kata Kunci: Sistem Aplikasi Penjualan, Rappid Application Development
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WEB-BASED COMPUTER SALES INFORMATION SYSTEM AT RUTENG
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Information Systems Study Program, Faculty of Information Technology,
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Gmail : manggarai280499@agmail.com

The rapid development of information technology forces every side of
work to utilize technology to make all of their work easier. One line of business
that can take advantage of information technology is the sale of computer
equipment which is occupied by Toko Platinum Ruteng. Platinum computer has
been doing the process of selling computer equipment manually. Of course, this
raises several problems, including the frequent occurrence of stock differences
between warehouses and sales, and sales records still use books. This results in a
very large risk of damage and data loss. The purpose of this research is to build a
"Web-Based Computer Equipment Sales Application” to assist in managing
computer equipment sales data at the Platinum Komputer shop. Rapid Application
Development is an object-oriented approach to systems development that includes
a development method for software. The type of research used is quantitative
research. Quantitative research is data in the form of numbers or scoring
qualitative data. From the results of research conducted at PLATINUM
KOMPUTER RUTENG it was found that the sales transaction process using the
application had not been implemented. With this research, researchers will
implement the application system that has been built by researchers. The author
can conclude that by implementing this website-based spare parts sales
application, it can help the Platinum Komputer Store in carrying out the sales
processing, as well as providing convenience in recapitulating goods sales data.
In the process of making this application, there are still some deficiencies,

therefore in the future there needs to be a development, so that this system can run
properly.

Keywords: Sales Application, Rapid Application Development
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