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ABSTARK 

APLIKASI TRANSLATE BAHASA INDONESIA KE BAHASA DAERAH 

BAJAWA MENGGUNAKAN PHP DAN MYSQL 

 

MARIA TRISNA BUPU RAGA 

 

Program Studi Sitem Informasi Fakultas Teknologi Informasi Universitas 

Flores, 2023 

risna.raga98@gmail.com 

 

Indonesia merupakan Negara kepulauan yang memiliki beragam suku dan 

Bahasa. Bahasa Bajawa merupakan salah satu Bahasa daerah di Indonesia dan 

masuk dalam rumpun Bahasa Austronesia. Penuturnya berada di tanah Bajawa 

yaitu, Kabupaten Ngada, Provinsi Nusa Tenggara Timur. Masalah dalam 

penelitian ini adalah media pembelajaran bahasa Bajawa saat ini masih di lakukan 

secara manual untuk memperoleh informasi. Proses pencarian informasi yang di 

lakukan oleh para wisatawan dengan bertanya kepada langsung kepada 

masyarakat bajawa atau kepada guidenya, di karenakan belum ada media 

pembelajaran bahasa daerah bajawa. Oleh karena itu di sini saya akan membuat 

sebuah aplikasi translate bahasa indonesia ke bahasa daerah bajawa menggunakan 

PHP dan MYSQL dengan tujuan  memenuhi kebutuhan wisatawan untuk belajar 

menjadi lebih praktis, dan mempercepat pencarian arti kata atau kalimat Bajawa. 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode kualitatif 

Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah observasi, 

wawancara, dan dokumentasi sedangkan untuk pengembangan sistem metode 

yang digunakan yaitu metode RAD. Pengujian aplikasi menggunakan pengujian 

white box. Hasil dari penelitian ini yaitu peneliti mampu membuat aplikasi kamus 

daerah bajawa. Kesimpulannya aplikasi ini dapat diimplementasikan menjadi 

media pembelajaran bahasa daerah Bajawa dan Aplikasi ini sangat membantu 

mempermudah wisatawan maupun masyarakat Bajawa yang ingin mempelajari 

Bahasa Bajawa 

.  

Kata Kunci: PHP, MySQL, Aplikasi, Black Box Testing 
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ABSTRACT 

APPLICATION TO TRANSLATE INDONESIAN TO BAJAWA 

REGIONAL LANGUAGES USING PHP AND MYSQL 

 

MARIA TRISNA BUPU RAGA 

 

Information Systems Study Program, Faculty of Information Technology, 

University of Flores, 2023 

risna.raga@gmail.com 

Indonesia is an archipelagic country that has various tribes and languages. 

Bajawa language is one of the regional languages in Indonesia and is included in 

the Austrinesian language family. The speakers are in Bajawa land, namely, 

Ngada Regency, East Nusa Tenggara Province. The problem in this research is 

that the Bajawa language learning media is currently still being used manually to 

obtain information. The process of information seeking is carried out by tourists 

by asking directly the Bajawa community or the guide, because there is no media 

for learning the Bajawa regional language. Therefore, here I will make an 

application to translate Indonesian into the Bajawa regional language using PHP 

and MYSQL to meet the needs of tourists to learn more practically, and speed up 

the search for the meaning of Bajawa words or sentences. The research method 

used in this study is a qualitative method. Data collection techniques used in this 

research are observation,  interviews, and documentation, while for system 

development the method used is the RAD method. Application testing uses white 

box testing. The results of this study are that researchers are able to make an 

application for the Bajawa regional dictionary. In conclusion, this application can 

be implemented as a medium for learning the Bajawa regional language and this 

application really helps make it easier for tourists and Bajawa people who want to 

learn the Bajawa language. 

. 
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MOTTO 

 

“kamu tidak harus menjadi hebat untuk memulai, tetapi kamu harus mulai 

untuk menjadi hebat” 
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