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mariobata@gmail.com 

 

Inspektorat kabupaten Ende merupakan salah satu instansi daerahh yang 

mempunyai peran sangat penting di kabupaten Ende yang berlokasi di Jalan Prof. 

W.Z. Johanes, Kelurahan Paupire kecamatan Ende Tengah. Inspektorat Daerah 

kabupaten Ende merupakan lembaga yang berfungsi sebagai pengawas proyek 

pembangunan di desa-desa yang berada di kabupaten Ende. Segala informasi 

mengenai pembangunan proyek desa-desa selama ini dipublikasikan lewat media 

sosial inspektorat kabupaten Ende seperti facebook dan grub whatsapp guna 

menyampaikan segala informasi secara terbuka kepada aparat-aparat desa. Namun 

terdapat masalah ketika masyarakat ingin mengakses informasi tentang 

pembagunan proyek desa diantaranya kesulitan dalam mencari informasi-

informasi terdahulu dan batas maksimal pertemanan dan grub di whatsapp juga 

terbatas sedangkan jumlah peminat informasi tentang pembangunan proyek desa 

sangat banyak tiap tahunnya. Dalam hal ini untuk mengatasi masalah tersebut 

peneliti ingin membuat Rancang Bangun Sistem Informasi Website Kantor yang 

bertujuuan untuk mempermudah aparat-aparat desa dalam mengakses segala 

informasi-informasi pengawasan pembangunan proyek desa yang dilakukan oleh 

lembaga inspektorat kabupaten Ende. Teknik pengumpulan data yang digunakan 

adalah wawancara, observasi, dokumentasi. Metode pengembangan sistem 

menggunakan waterfall dan pengujiannya menggunakan black box testing. 

Kesimpulan dapat mempermudah parah pegawai kantor untuk memperoleh dalam 

menemukan berita atau informasi mengenai pembangunan desa secara cepat  dan 

efektif melalui sistem website kantor. 

 
Kata Kunci: Sistem Informasi, Website Kantor Inspektorat Daerah Ende. 
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ABSTRAK 
 

WEBSITE INFORMATION SYSTEM DESIGN OF REGIONAL 

INSPECTORATE OF ENDE REGENCY 

 

MARIANUS ALFIANUS BATA 
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Universitas Flores, 2023 

mariobata@gmail.com 

 

The Ende district inspectorate is one of the regional agencies that has a very 

important role in Ende district which is located at Jalan Prof. W.Z. Johanes, 

Paupire Village, Middle Ende sub-district. The Regional Inspectorate of Ende 

district is an institution that functions as a supervisor for development projects in 

villages in Ende district. All information regarding the construction of village 

projects has so far been published via the Ende district inspectorate's social media 

such as Facebook and the WhatsApp group to convey all information openly to 

village officials. However, there are problems when the community wants to 

access information about village project development, including difficulties in 

finding previous information and the maximum limit for friendship and grub on 

WhatsApp is also limited, while the number of interested in information about 

village project development is very large every year. In this case, to overcome this 

problem, the researcher wants to create an Office Website Information System 

Design that aims to make it easier for village officials to access all information on 

village project development supervision carried out by the Ende district 

inspectorate. Data collection techniques used are interviews, observation, 

documentation. The system development method uses the waterfall and the test 

uses black box testing. Conclusions can make it much easier for office employees 

to find news or information about village development quickly and effectively 

through the office website system. 

 

Keywords: Information System, Ende Regional Inspectorate Office Website. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Kemajuan teknologi informasi mengalami perkembangan yang sangat 

pesat, sekarang ini dengan kebutuhan akan adanya sistem informasi berbasis 

komputer pun semakin meningkat hampir semua bidang dan pekerjaan untuk 

menyampaikan informasi menggunakan teknologi komputer. Perkembangan 

teknologi dan informasi menjadi hal yang sangat penting dalam dunia, karena 

masa informasi adalah masa yang canggih dan kompleks, kemudian penuh 

dinamika dan perubahan terus-menerus. Kondisi seperti ini menuntut 

berkembangnya teknologi informasi yang canggih dan menghasilkan 

informasi yang cepat, efisien, dan efektif (Saputra Eko et al., 2014) 

Sistem adalah seperangkat komponen yang saling berhubungan dan 

saling bekerja sama untuk mencapai beberapa tujuan. Selain itu pengertian 

yang lain sistem terdiri dari unsur-unsur dan masukan (input), pengolahan 

(processing), serta keluaran (output). (Agustin, 2018) Dengan demikian, 

Secara sederhana sistem dapat diartikan sebagai kumpulan atau himpunan 

dari unsur atau variabel-variabel yang terorganisasi, saling berinteraksi dan 

saling bergantung satu sama lain. Sistem di desain untuk memperbaiki atau 

meningkatkan pemprosesan informasi. 

Menurut (No et al., 2017) Website atau disingkat web, dapat diartikan 

sekumpulan halaman yang terdiri dari beberapa laman yang berisi informasi 

dalam bentuk data digital baik berupa text, gambar, video, audio, dan animasi 

lainnya yang disediakan melalui jalur koneksi internet. 

Inspektorat kabupaten Ende merupakan salah  satu instansi daerah 

yang mempunyai peran sangat penting di kabupaten Ende yang berlokasi  di 

Jalan Prof. W.Z. Johanes, Kelurahan Paupire kecamatan Ende Tengah. 

Inspektorat Daerah kabupaten Ende merupakan lembaga yang berfungsi 

sebagai pengawas proyek pembangunan di desa-desa yang berada di 

kabupaten Ende. Segala informasi mengenai pembangunan  proyek desa-desa 

selama ini dipublikasikan lewat media sosial inpektorat kabupaten Ende 
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seperti facebook dan grub whatsapp guna menyampaikan segala informasi 

secara terbuka kepada aparat aparat desa.  

Namun terdapat masalah ketika aparat-aparat desa ingin mengakses 

informasi tentang pembangunan proyek desa diantaranya kesulitan dalam  

mencari informasi-informasi terdahulu dan batas maksimal pertemanan dan 

grub whatsapp juga terbatas sedangkan jumlah peminat informasi tentang 

pembangunan proyek desa sangat banyak tiap tahunnya.   

Dalam hal ini untuk mengatasi masalah tersebut peneliti ingin 

Merancang Bangun Sistem Informasi Website Kantor yang bertujuuan untuk 

mempermudah aparat-aparat desa dalam mengakses segala informasi-

informasi pengawasan pembangunan proyek desa yang dilakukan oleh 

lembaga inspektorat kabupaten Ende. Maka dalam penyusunan skripsi tugas 

akhir ini penulis tertarik untuk melakukan penelitian yang akan dipaparkan 

dalam skripsi tugas akhir dengan judul ”Rancang Bangun Sistem Informasi 

Website pada Kantor Inspektorat Daerah Kabupaten Ende”. 

 

1.2 Rumusan masalah 

Dengan melihat latar belakang yang di atas, maka rumusan 

masalahnya adalah: “Bagaimanakah rancang bangun sebuah website yang 

dinamis pada kantor inspektorat daerah” ? 

 

1.3 Batasan masalah 

1. Dalam penulisan ini, penulis membuat sebuah website kantor dimana 

didalamnya disajikan informasi mengenai segala hal yang dimiliki 

Inspektorat tersebut.  

2. Informasi yang disajikan dalam system ini terdiri dari profil Inspektorat, 

visi dan misi, peta wilayah, struktur kepengurusan, galeri foto serta 

informasi pengawasan proyek pembangunan desa yang telah disediakan 

pada kantor Inspektorat tersebut. 
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1.4 Tujuan penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini yaitu merancang dan membangun 

sebuah  website kantor inspektorat daerah kabupaten Ende, berguna untuk 

semua masyarakat agar mendapatkan informasi-informasi pada kantor 

inspektorat daerah. 

 

1.5 Manfaat penelitian 

Manfaat yang dapat di ambil dari penelitian ini adalah: 

1. Bagi instansi atau kantor 

Membantu dalam  mepublikasikan segala informasi-informasi 

yang mengenai pada Kantor Inpektorat Daerah Kabupaten Ende. 

2. Bagi peneliti 

Menambah wawasan mengenai pembutan sistem informasi 

website kantor  dengan menerapkan informasi-informasi yang dapat di 

bangku kuliah. Menambah wawasan mahasiswa untuk mengetahui 

segalah informasi-informasi yang ada di kantor. 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2.1 Sistem, Informasi, Sistem Informasi 

2.1.1 Pengertian Sistem Informasi 

Sistem informasi merupakan sistem yang dapat dikatakan 

dengan mengumpulkan,memproses, dan menyebarkan informasi untuk 

tujuan tertentu. Seperti sistem lainnya, sistem informasi terdiri dari 

input, proses, dan output.  

Agar memudahkan petugas dalam memberikan pelayanan 

kesehatan terhadap masyarakat, maka pada penelitian ini membangun 

sebuah sistem informasi rekam medis berbasis dekstop dengan 

menggunakan metode pengembangan waterfall serta bahasa 

pemrograman Microsoft Visual Basic.Net dan MySQL sebagai 

databasenya. Penelitian terkait tentang Sistem informasi rekam medis 

sudah dilakukan oleh beberapa peneliti antara lain penelitian (Mude & 

Flores, 2022). 

2.1.2 Pengertian Sistem 

Mereka mengembangkan sistem informasi rekam medis berbasis 

desktop dengan metode waterfall. Sistem tersebut dibangun untuk 

mempermudah kinerja karyawan dalam proses pengolahan data pasien 

dan membuat laporan, khususnya pada bagian loket yang menjadi 

tempat penyimpanan rekam medis seluruh pasien yang terdaftar 

dirumah sakit. Selain itu, Dewi et al., (2020) mengembangkaan sistem 

menggunakan metode waterfall, sebagai servernya Apache 2.4.34, 

bahasa pemrograman php 5.6.38 dan MySQL sebagai database dengan 

tujuan memudahkan pihak puskesmas mengolah data pasien dan rekam 

medis pasien sehingga menjadi laporan.  
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2.1.3 Pengertian sistem informasi 

Berdasarkan pengrtian  tersebut diatas, tujuan penelitian ini 

mengembangkan sistem rekam medis berbasis desktop juga, namun di 

tempat yang berbeda. Sehingga, dengan adanya sistem informasi rekam 

medis ini bertujuan untuk meningkatkan pelayanan kesehatan di 

Puskesmas Kotaratu, seperti pengolahan data pasien dan pembuatan 

laporan rekam medis menjadi lebih efektif dan efisien. Disamping ini 

penulis bukan hanya membangun aplikasi sistem informasi berbasis 

dekstop,tetapi juga memberikan pelatihan kepada pengguna (petugas 

kesehatan) agar lebih memahami dan mudah dalam mengakses aplikasi 

ini. 

Kesimpulan dari sistem informasi yaitu dapat menjalankan 

Program pengakses atau database yang bersifat jaringan, sehingga bisa 

digunakan untuk menjalankan aplikasi Rancang Bangun Sistem 

Informasi Website Pada Kantor Inspektorat Daerah Kabupaten Ende 

2.1.4 Website 

 Website adalah kumpulan dari halaman-halaman situs, yang 

terangkum dalam sebuah domain atau subdomain, yang tempatnya 

berada di dalam Worldsitus web, yang berarti sebuah situs atau 

‘lokasi’ di web. (No et al., 2017) Website terdiri dari beberapa 

halaman web yang saling terkait di bawah sebuah nama domain, 

biasanya memuat konten seperti teks, informasi-informasi, berita, 

video, gambar, dan lain sebagainya. 

2.1.5 MySQL 

MySQL merupakan sisitem manajemen database yang bersifat 

atrelational. Artinya data-data yang dikelola dalam database akan 

diletakkan pada beberapa tabel yang terpisah sehingga manipulasi data 

akan menjadi jauh lebih cepat (Araujo, 2017). 

2.1.6 Konsep Basis Data 

Merancang data base merupakan suatu hal yang sangat penting, 

kesulitan utama dalam merancang data base adalah bagaimana 



6 

merancang data base sehingga data base dapat memuaskan keperluan 

saat ini dan masa mendatang, perancangan model konseptual sangat 

perlu dilakukan disamping perencanaan model fisik. 

2.1.7 Model ER Diagram 

ERD merupakan suatu model untuk menjelaskan hubungan antar 

data dalam basis data berdasarkan objek-objek dasar data yang 

mempunyai hubungan antar relasi. 

ERD untuk memodelkan struktur data dan hubungan antar data, 

untuk menggambarkannya digunakan beberapa notasi dan simbol. Pada 

dasarnya ada tiga simbol yang digunakan, yaitu : 

a) Entitas 

b) Attribute 

 

Gambar 2.1 ER Diagram 
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2.1.8 Flowchart 

Flowchart merupakan penggambaran secara grafik dari langkah-

langkah dan urutan prosedur suatu program, biasanya mempengaruhi 

penyelesaian masalah yang khusunya perlu dipelajari dan dievaluasi 

lebih lanjut, (Indrajani, 2011). 

 

Gambar 2.2 Flowchart 

 

2.1.9 XAMPP Versi 4.7.29 

XAMPP adalah perangkat lunak bebas,yang mendukung banyak 

sistem operasi, merupakan kompilasi dari beberapa program. Fungsinya 

adalah sebagai server yang berdiri sendiri (localhost), yang terdiri atas 

program Apache HTTP Server, MySQL database, dan penerjemah 

bahasa yang ditulis dengan bahasa pemrograman PHP dan Perl. Nama 

http://id.wikipedia.org/wiki/Perangkat_lunak_bebas
http://id.wikipedia.org/wiki/Sistem_operasi
http://id.wikipedia.org/wiki/Program
http://id.wikipedia.org/wiki/Server
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Localhost&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/wiki/Apache_HTTP_Server
http://id.wikipedia.org/wiki/MySQL
http://id.wikipedia.org/wiki/Database
http://id.wikipedia.org/wiki/Penerjemah
http://id.wikipedia.org/wiki/Penerjemah
http://id.wikipedia.org/wiki/Bahasa
http://id.wikipedia.org/wiki/Bahasa
http://id.wikipedia.org/wiki/Bahasa
http://id.wikipedia.org/wiki/PHP
http://id.wikipedia.org/wiki/Perl
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XAMPP merupakan singkatan dari X (empat sistem operasi apapun), 

Apache, MySQL, PHP dan Perl.Program ini tersedia dalam GNU 

General Public License dan bebas, merupakan webserver yang mudah 

digunakan yang dapat melayani tampilan halaman web yang dinamis. 

2.1.10 PHP  

PHP/F1 (Personal Home page/Form Interface) merupakan 

bahasa yang digunakan dalam dunia website. PHP adalah bahasa 

pemrograman yang berbentuk script yang diletakkan di dalam server 

web, (Rasmus Lerdorf, 1994). 

2.1.11 Data Flow Diagram (DFD) 

DFD menggambarkan penyimpanan data dan proses yang 

mentransformasikan data. DFD menunjukkan hubungan antara data dan 

proses pada sistem. DFD adalah gambaran keseluruhan kerja sistem 

secara garis besar. DFD merupakan peralatan yang berfungsi untuk 

menggambarkan secara rinci mengenai sistem sebagai jaringan kerja 

antar dari dan ke mana data mengalir serta penyimpanannya. 

a) Data Flow Diagram Levelled 

DFD Level adalah bagan bagian DFD yang menggambarkan 

sistem jaringan kerja antara fungsi yang terhubung satu sama lain 

dengan aliran dan penyimpanan data. Pada DFD levelled terdiri 

dari beberapa level yaitu: 

1. Level 0 Diagrams 

Menunjukkan semua proses utama yang menyusun 

keseluruhan sistem. Level ini juga menunjukkan komponen 

internal dari proses 0 dan menunjukkan bagaimana 

prosesproses utama direlasikan menggunakan data flow. Pada 

level ini juga ditunjukkan bagaimana proses-proses utama 

terhubung dengan entitas eksternal. Pada level ini juga 

dilakukan penambahan data store. 

 

 

http://id.wikipedia.org/wiki/Apache
http://id.wikipedia.org/wiki/Apache
http://id.wikipedia.org/wiki/PHP
http://id.wikipedia.org/wiki/Perl
http://id.wikipedia.org/wiki/Perl
http://id.wikipedia.org/wiki/GNU_General_Public_License
http://id.wikipedia.org/wiki/GNU_General_Public_License
http://id.wikipedia.org/wiki/Bebas
http://id.wikipedia.org/wiki/Web_server
http://id.wikipedia.org/wiki/Web
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2. Level 1 Diagrams 

Umumnya diagram level 1 diciptakan daris etiap proses 

utama dari level 0. Level ini menunjukkan proses-proses 

internal yang menyusun setiap proses-proses utama dalam level 

0. Sekaligus menunjukkan bagaimana informasi berpindah dari 

satu proses ke proses yang lainnya. Jika misalnya proses induk 

dipecah, katakanlah menjadi 3 proses anak, maka 3 proses anak 

ini secara utuh menyusun proses induk. 

Simbol yang digunakan dalam Data Flow Diagram 

sebagai berikut: 

Tabel 2.1 Data Flow Diagram 

Simbol Keterangan 

 

  

Menggambarkan orang atau kelompok 

orang yang merupakan asal data atau 

tujuan. 

 

 

Menunjukkan suatu proses 

 

 
 

 

Simbol alir data atau aliran data 

 

 

File, basis data atau penyimpanan 

yang diimplementasi dalam  computer 
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2.2 Kajian Penelitian Yang Relevan  

Tabel 2.2 Kajian  Penelitian Yang  Relevan 

No 
Nama/Tahun 

Penerbitan 
Judul Penelitian Kesimpulan 

1 Riska Padillah Ansar 

1  

Nirsal,,2022(Padillah 

Ansar, 2022) 

Rancang bangun 

sistem informasi 

berbasis website 

profil kelurahan 

Benteng. 

Penelitian ini 

menghasilkan aplikasi 

sistem informasi  

website profil dengan 

menggunakan sistem 

windows 10 64-bit, 

xampp control panel 

v3.2.1, sublime text 3, 

PHP 5.4.16  

2 KRISNA 

SARIANA, Tahun 

2010(Mare et al., 

2022) 

Perancangan 

sistem informasi 

berbasis web pada 

kantor Bpn 

(Badan 

pertanahan 

nasional) Sleman. 

Peneliian ini digunakan 

untuk mengedit gambar 

atau banner yang akan 

ditampilkan di web.  

3 Erwin Setiyawati, 

Sardiarinto, Tahun 

2019 (PERDANA, 

2019) 

Perancangan 

sistem informasi 

berbasis web. 

Penelitian ini 

menghasilkan apliaksi 

sistem informasi 

berbasis web namun 

dalam pelaksanaannya 

website belum dapat 

digunakan secara 

maksimal 
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2.3 Kerangka Pikir Penelitian  

Kerangka pikir digunakan untuk meberikan gambaran secara jelas 

mengenai sistem yang digunakan website pada Kantor Inspektorat Daerah. 

 

Gambar 2.3 Kerangka Pikir Penelitian 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

3.1 Metode Perancangan Perangkat Lunak 

Perancangan perangkat lunak dalam penyelesaian proposal ini konsep 

metedelogi penelitian yang digunakan dalam pengembangan aplikasi adalah 

melakukan pendekatan solusi berbasis studi literatur, identifikasi masalah 

motivasi, penentuan fokus dari, perancangan dan pengembangan solusi, 

pembahasan, pengujian dan pengambil kesimpulan 

Proses analisis dilakukan terhadap pengumpulan data atau dokumen 

untuk mendapatkan sepsifikasi kebutuhan yang dibangun, maka yang akan 

dilakukan peneliti yaitu:   

1. Menggunakan Metode Waterfall 

Model waterfall ini awalnya ditemukan oleh (Winston Royce 

tahun, 1970). Metode yang digunakan pada pengembangan perangkat 

lunak ini menggunakan waterfall. 

Waterfall merupakan model yang membangun perangkat lunak 

berdasarkan Daur Hidup Perangkat Lunak. System Devolopment life 

cycle (SDLC), yaitu model yang mempunyai struktur yang dimulai dari 

Perencanaan, Analisis, Design dan Implementasi. Adapun dalam tahap 

metode waterfall menurut (Astriyani et al., 2020) dijelaskan sebagai 

berikut : 

 

Gambar 3.1 Metode waterfal 
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a. Analisa (Requirments Definition) 

Dalam tahapan ini penulis mencari permasalahan dan kebutuhan 

di kantor yang sedang berjalan, Untuk menganalisa prosedur dan 

melakukan pengumpulan data-data untuk kebutuhan Pada tahap ini 

penulis melakukan investigasi untuk memperoleh data-data berupa 

perangkat keras, perangkat lunak, (orang yang dapat mengoperasikan 

komputer) dan basis data dari sistem lama dengan cara wawancara 

kepada pihak-pihak yang terkait dan observasi langsung untuk 

mengetahui proses rancang bangun sistem informasi website kantor 

inspektorat. 

b. Desain sistem (Sistem  Desain) 

Untuk tahap ini penulis yang bertujuan agar perbaikan dan 

pengembangan sistem website dapat diselesaikan dengan mudah. 

Sistem usulan yang berupa data input, proses dan output sistem lama, 

dan hasil analisanya berupa  diagram alir data (data  flow diagram).  

c. Penulisan Kode Program (Implementation) 

Pada tahapan ini dilakukan kegiatan spesifikasi rancangan 

logical kedalam rancangan fisik dari sistem yang akan dirancang dan 

dibangun, lalu mengimplementasikan sistem tersebut kedalam bahasa 

pemrograman. Penulis menggunakan bahasa pemrograman PHP, My 

SQL. Kemudian dilakukan pengujian terhadap program tersebut. 

d. Pengujian Kode( Integration & Testing) 

 All pair testing 

Functional testing adalah proses pengujian terhadap fungsi atau fitur 

spesifik sebuah software. Dari pengujian ini adalah untuk mengecek 

apakah pengguna software mampu melakukuan login dengan lancar 

menggunakan password, email dan username masing – masing. 
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 Boundary value analysis 

Teknik ini berfokus pada pencarian error dari luar atau sisi dalam 

perangkat lunak. Penguji ini adalah untuk mengecek atau 

memperbaiki coding yang masih error dalam sistem. 

Proses black box Testing dengan cara mencoba program yang telah 

dibuat dengan mencoba memasukkan data pada setiap formnya. 

Pengujian ini diperlukan untuk mengetahui program tersebut 

berjalan sesuai dengan yang dibutuhkan oleh kantor  

e. Penerapan Program (Operation & Maintenance) 

Ini merupakan tahap terakhir dalam model waterfall. Software 

yang sudah jadi dijalankan serta dilakukan pemeliharaan. Pemeliharaan 

termasuk dalam memperbaiki kesalahan yang tidak ditemukan pada 

langkah sebelumnya. Dalam tahap ini updating yang memungkinkan 

program untuk menyesuaikan diri dengan perubahan kondisi, new 

functionality dengan menambahkan fitur baru kedalan sistem tanpa 

mengganggu proses yang sedang berjalan. 

 

3.2 Metode Pengujian perangkat lunak 

Metode Black Box Testing adalah sebuah metode yang dipakai untuk 

menguji sebuah software tanpa harus memperhatikan detail sofware. 

Pengujian ini hanya memeriksa nilai keluaran berdasarkan nilai masukan 

masing-masing. Tidak ada upaya untuk mengetahui kode program apa yang 

output pakai (Latif, 2015). 

Berikut dijelaskan ada beberapa Teknik dari Metode Black Box yang 

digunakan untuk teknik pengujian tes coding dan tes tampilanya ada dua 

yaitu. 

 All pair testing 

Functional testing adalah proses pengujian terhadap fungsi atau 

fitur spesifik sebuah software.Contoh dari pengujian ini adalah untuk 

mengecek apakah pengguna software mampu melakukuan login dengan 

lancar menggunakan password, email dan username masing – masing. 
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Pengujian ini dapat dilakukan untuk memastikan bahwa pengguna 

benar-benar tidak bisa masuk tanpa informasi tersebut untuk menjaga 

keamanan program. Biasanya, functional testing berfokus pada pengujian 

aspek-aspek paling penting dari sebuah software dan integrasi antara 

komponen-komponen utamanya.Akan tetapi, functional testing pun dapat 

dilakukan untuk menguji sistemnya secara keseluruhan. 

 Boundary value analysis 

Teknik ini berfokus pada pencarian error dari luar atau sisi dalam 

perangkat lunak. Penguji ini adalah untuk mengecek atau memperbaiki 

coding yang masih error dalam sistem lewat subblime text. 

Proses black box Testing dengan cara mencoba program yang telah 

dibuat dengan mencoba memasukkan data pada setiap formnya. Pengujian 

ini diperlukan untuk mengetahui program tersebut berjalan sesuai dengan 

yang dibutuhkan oleh kantor  (Wahyudi, R, Utami, E, 2016). 

 

3.3 Lokasi dan Waktu Penelitian 

1) Lokasi penelitian 

Lokasi penelitian ini bertempat di Kantor Inspektorat Daerah Jalan. W.Z 

Yohanes Kelurahan Paupire Kecematan Ende Tengah, Kabupaten Ende, 

Provinsi  Nusa Tenggara Timur. 

2) Waktu  Kegiatan Penelitian  

Tabel 3.1 Tabel Waktu Kegiatan Penelitian 

No Kegiatan 
Bulan 

1 2 3 4 5 

1 Identifikasi Masalah           

2 Analisa dan Pembuatan Skripsi           

3 Pengumpulan Data dan Penelitian           

4 Analisa dan Perancangan Sistem           

5 Pembuatan Sistem           

6 Pengujian dan Implementasi Sistem           
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3.4 Tahap-Tahap Penelitian 

Dalam melaksanakan kegiatan penelitian ini, sebuah penelitian 

dilakukan melalui beberapa tahap penelitian sebagai berikut: 

 

Gambar 3.2 Tahap Penelitian 

1. Identifikasi masalah 

Kepala Kantor membuat berita atau informasi-informasi penting 

masih menggunakan manual yaitu dengan cara ketik lalu di tempel lewat 

papan informasi, maka dari itu penulis mengajukan rancang bangun sistem 

informasi website kantor inspektorat. 

2. Pengumpulan data 

Pada tahap kedua ini penulis melakukan pengumpulan data yang 

dibutuhkan sebagai bahan untuk memecahkan masalah yang diperoleh 

pada saat melakukan pengamatan langsung dengan tiga teknik yaitu 

observasi, wawancara dan studi pustaka. 
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3. Analisis Kebutuhan Sistem 

Tahapan ini melakukan analisis terhadap sistem lama yang sedang 

berjalan pada kantor inspektorat agar bisa mengusulkan sistem baru secara 

terkomputerisasi. 

4. Perancangan program 

Setelah melakukan analisis data, penulis merancang desain sistem 

dengan menggunakan Entiti Relationship Diagram, relasi tabel serta 

desain user interface. 

5. Pengujian Sitem 

Tahap ini penulis melakukan uji coba terlebih dahulu terhadap 

sistem yang dibangun sebelum dikirim kepengguna. Pengujian ini 

dilakukan untuk memeriksa keselarasan antar komponen sistem yang akan 

di implementasikan. 

6. Membuat Laporan 

Laporan keterangan, pemberitahuan, ataupun tanggung jawab baik 

secara lisan atapun tulisan. 

. 

3.5 Analisa Sistem 

Perancangan sistem merupakan tahap awal dari perancangan 

aplikasi yang meluputi desain proses yang digambarkan dalam diagram 

alur atau flowchart, desain database yang digambarkan dalam ERD dan 

desain interface. Perancangan ini dilakukan untuk mengetahui kondisi 

sistem secara umum.  

Sitem yang berjalan analisis sistem berfungsi untuk mengambarkan 

suatu sistem yang sedang berjalan secara keseluruhan.  
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Gambar 3.3 Flowchart Sistem Berjalan 
 

Adapun analisis sistem yang sedang berjalan pada sistem informasi 

website Kantor pada Inspektorat Daerah yaitu pegawai atau staf mengetik 

atau menulis sebuah informasi/berita kemudian memberikan kepada pegawai 

irban 1 untuk menginput informasi/berita ke papan informasi. 

a. Sistem yang di ususlkan  

Dari analisis sistem yang sedang di usulkan dibawah maka, adapun 

analisis sistem yang diusulkan pada sistem informasi Perancangan Website 

pada Kantor Inspektorat Daerah. 
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Gambar  3.4 Sistem Yang Diusulkan 

Hasil penelitian yang di lakukan inspektorat daerah, yaitu proses sistem 

menginformasikan berita yang kami usulkan di mulai dari admin melaukan 

login ke sistem informasi website kantor dengan memasukan username dan 

password. Jika berhasil login ke sistem, maka sistem akan menampikan 

halaman dashboard. Kemudian admin mengkilik menu profil, admin 
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menginput sejarah dan struktur organisasi kantor, kemudian di menu 

program, admin menginput data pegawai dan rencana kerja, kemudian di 

menu media/informasi, admin menginput berita, video, gallery, menu 

hubungi admin menginput nomor. Setelah menginput  sistem di publikasi 

berita/informasi setelah selesai menginput data admin mengklik tombol 

simpan maka data tersebut akan tersimpan ke dalam database, maka semua 

pengunjung bisa terlihat informasi/berita pada sistem. 

 

3.6 Analisa Kebutuhan Sistem 

Analisis kebutuhan sistem sangat diperlukan dalam mendukung 

kinerja aplikasi, apakah aplikasi yang dibuat telah sesuai dengan kebutuhan 

ataubelum. Karena kebutuhan sistem akan mendukung tercapainya tujuan 

suatu aplikasi. 

1) Analisa Kebutuhan Hardware  

Agar sebuah sistem dapat berjalan dengan baik dan mempunyai 

kemampuan yang memadai. Perangkat keras yang dibutuhkan dalam 

pembuatan aplikasi ini adalah: 

1. PC (Personal Komputer) 

2. RAM 8 Gb 

3. HDD 1280 Gb 

4. Monitor 

2) Analisa Kebutuhan Software  

Perangkat lunak yang digunakan mendukung dalam pembuatan 

dan pengoperasian program aplikasi ini adalah sebagai berikut: 

1. XAMPP Versi 4.7.29 

2. PHP (Personal Home Page) 

3. Sublime text 
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3.7 Desain sistem 

Data flowchar diagram (DFD) Desain Sistem Diagram yang 

menggambarkan aliran data dari sebuah proses atau sistem informasi. Pada 

DFD, terdapat informasi terkait input dan output dari setiap proses tersebut. 

 

Gambar 3.5 DFD Level 0 

Perancangan sistem merupakan tahap awal dari perancangan aplikasi 

yang meluputi desain proses yang digambarkan dalam diagram alur atau 

flowchart, desain database yang digambarkan dalam ERD dan desain 

interface. Perancangan ini dilakukan untuk mengetahui kondisi sistem secara 

umum yang sedang berjalan. 
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Gambar 3.6 DFD Level 1 
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Pada DFD Diagram level 1 di atas terdapat dua yakni proses master 

data dan informasi berita dimana admin dalam hal ini melakukan entri edit 

cari dan hapus user, modul berita, modul banner, modul web. Pada proses ini 

juga admin akan mendapatkan informasi seperti data user, profil, program, 

media/informasi dan Hubungi. 

Pada proses menginput media/informasi admin, akan mengkonfirmasi 

dengan   kepala irban.  

3.8 Perancangan database 

A. Entity Relation  Diagram (ERD) 

Penggambaran ERD akan membantu  analisis sistem  dalam melakukan 

perancangan proses  program.berikut adalah bentuk rancang bangun 

sistem informasi website kantor inspektorat. 

 

Gambar 3.7 ERD 
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3.9 Perancanan Database 

Perancangan database sistem informasi rancang bangun website 

kantor inspektorat menggunakan metode waterfall terdiri dari beberapa table 

yang mempunyai dari struktur data berbeda-beda. 

A. Struktur table 

1. Tabel Pengguna 

 
Tabel 3.2 Rancang Database Tabel Pengguna 

 

2. Tabel Berita 

 
Tabel 3.3 Rancang Database Tabel Berita 
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3. Table Kategori 

 

Tabel 3.4 Rancang Bangun Database Tabel Kategori 

 

4. Tabel komentar 

 

Tabel 3.5 Rancang Bangun Database Tabel Komentar 

 

5. Tabel Agenda 

 

Tabel 3.6 Rancang Bangun Database Tabel Agenda 
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6. Tabel Album 

 

Tabel 3.7 Rancang Bangun Database Tabel Album 

 

7. Tabel Gallery 

  

Tabel 3.8 Rancang Bangun Database Tabel Gallery 
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8. Tabel Video 

 

Tabel 3.9 Rancang Bangun Database Tabel Video 

 

 

9. Tabel Playlist 

 

Tabel 3.10 Rancang Bangun Database Tabel Playlist 
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10. Tabel Komentar Video 

 

Tabel 3.11 Rancang Bangun Database Tabel Komentar Video 

 

3.10 Perancangan database 

Relasi antara tabel relasi merupakan hubungan yang terjadi pada suatu 

tabel dengan lainnya yang mempresentasikan hubungan antar objek di dunia 

nyata dan berfungsi untuk mengatur mengatur operasi suatu database. 

 

Gambar 3.8 Relasi tabel 
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3.11 Perancangan antarmuka 

1) Tampilan menu login website 

Ada tiga hal yang ditampilkan dalam menu loin website profile ini, 

yaitu halaman user, paswor, dan security code. Halaman ini untuk  

menampilkan profil dari kantor 

 

Gambar 3.9 Tampilan menu login. 

2) Tampilan menu dasboard 

Ada empat hal yang ditampilkan dalam menu admin website 

profile ini, yaitu menu berita, Halaman, Agenda dan user. Menu-menu ini 

berisi tentang tampilan perubahan yang akan ditampilkan pada halaman 

menu user dengan cara menambah, meng-edit dan menghapus sub menu 

yang ada di menu user. Halaman berita berisi tentang tampilan berita 

yang ditampilkan pada halaman menu user. Halaman yang di tampilkan 

pada halaman menu user. Halaman Agenda yang ditampilkan pada 

halaman menu user. Sedangkan untuk halaman user berisi tentang 

tampilan perubahan yang akan ditampilkan pada halaman user pada 

menu user sehingga tampilan user dapat diubah melalui admin user. 
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Gambar 3.10 Tampilan menu dashboard 

3) Tampilan menu pengunjung 

Menu pengunjung ini untuk menampilkan informasi-informasi dari 

instansi yang ada dikantor ini. 

 

Gambar 3.11 Tampilan Halaman Pengunjung  
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

 

4.1 Deskripsih Hasil Penelitian 

Berdasarakan  analisa dan perancangan sistem maka dibangunlah 

“Rancang Bangun Sistem Informasi Website Kantor Inspektorat Daera Ende 

(Studi Kasus Kantor Inspektorat Daera Kabupaten Ende)” yang telah selesai 

dibuat. Penelitian tersebut menghasilkan interface dan setelah aplikasi dibuat 

maka dilakukan pengujian. Jenis pengujian pada sistem ini menggunakan 

blackbox testing. 

1. Form Tampilan Form  login 

Berikut ini adalah tampilan menu login saat ingin masuk ke 

aplikasi website kantor pada halaman login ini terdapat kolom input 

username,  password dan Security Code untuk diisi Jika username, 

password dan Security Code dimasukan sesuai maka akan menampilkan 

halaman utama. 

 

Gambar 4.1 Tampilan menu Login 
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2. Tampilan Menu Utama 

Berikut ini adalah tampilan menu utama pada Website Kantor 

Inspektorat untuk berbagai informasi atau berita  di mana didalam 

terdapat Menu-menu yakni daftar menu,Profil, Program, Media dan 

Informasi, Hubungi Kami. 

 

 

Gambar 4.2 Tampilan from menu utama 
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3. Tampilan Form  Daftar Menu 

Berikut ini adalah tampilan daftar menu yang digunakan pada saat 

admin menambahkan menu Berita dan Informasi dan untuk menghapus 

menu. 

 

 

Gambar 4.3 Tampilan Form  Daftar Menu 
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4. Tampilan Form Profil 

Berikut ini adalah tampilan  form profil di menu profil ini ada tiga 

menu: 

 Menu Sejarah Kantor 

 Menu Visi dan Misi Kantor 

 Menu Struktur Organisasi Kantor 

yang digunakan pada saat pengunjung melihat visi dan misi kantor 

struktur organisasi  kantor sejarah kantor. 

 

Gambar 4.4 Tampilan Form Profil 

5. Tampilan Form  Program 

Berikut ini adalah tampilan  form Program  di menu program ini 

ada dua menu: 

• Rencana Kerja 

• Rencana Strategis 

yang digunakan pada saat pengunjung melihat rencana kerja dan 

strategis yang ada di kantor inspektorat. 
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Gambar 4.5 Tampilan Form  Program 

 

6. Tampilan Form  Media dan Informasi 

Berikut ini adalah tampilan form Media dan Informasi di menu 

media dan informasi ini ada empat menu: 

 Berita Kantor 

 Gallery kegiatan di kantor 

 Video kegiatan di kantor 

 Agenda kegiatan di kantor 

yang digunakan pada saat pengunjung melihat Berita,Gallery, 

Video, dan Agenda Kegiatan yang ada di kantor inspektorat. 

 

Gambar 4.6 tampilan from media dan informasi 
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7. Tampilan Form Hubungi Kami 

Berikut ini adalah tampilan form Hubungi kami Yang di gunakan 

pada saat pengunjung mau menghubungi kami ada keperluan penting 

mengenai di kantor. 

 

Gambar 4.7 From Tampilan hubungi kami 

 

4.2. Uji Coba Hasil Penelitian 

4.2.1. Skenario Pengujian 

Pengujian pada sistem informasi website kantor ini dilakukan 

dengan menggunakan pengujian white box testing dan Black Box 

Testing (Shaleh et al., 2021). Yakni menganalisis fungsi dari masing-

masing menu yang terdapat pada sistem yaitu dengan melakukan 

pengujian pada spesifikasi fungsional program. 

Tabel  4.1 Pengujian BlackBox Testing 

NO Menu Yang 

Diuji 

Sekenario Hasil Yang 

Diharapkan 

Keterangan 

1 From Menu 

Login 

Admin melakukan 

login dengan 

mengisi user name 

password dan 

security code 

Admin berhasil 

masuk ke menu 

utama 

Berhasil  

2 From Menu 

Utama 

Memilih setiap 

menu yang 

tersedia pada 

tampilan menu 

Memilih setiap 

menu yang tersedia 

pada tampilan menu 

utama 

Berhasil  
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utama 

3 From Daftar 

Menu 

Admin melakukan 

penambahan 

menu, 

mengahapus, 

menu edit dan 

menampilkan data  

ke halaman  

pengunjung 

Sistem berhasil 

menambahkan, 

menghapus,menu 

edit dan 

menampilkan daftar 

menu ke halaman 

penginjung serta 

berhasil 

menampilkan 

pemberitahuan   

Berhasil  

4  Form Profil Kasir melakukan  

berita dan 

informasi yang 

telah dikomentar 

oleh pengunjung 

Sistem berhasil 

menampilkan data 

data untuk 

pengunjung 

Berhasil  

5 Form  Program Kasir melakukan  

program kerja dan 

strategis kerja 

Sistem berhasil 

menampilkan 

halaman program  

Berhasil  

6 Form  Media dan 

Informasi 

Admin melakukan 

konfirmasi 

komentar dari 

pengunjung 

Sistem berhasil 

menampilkan 

halaman konfirmasi 

komentar 

pengunjung 

Berhasil  

7 Form Hubungi 

Kami 

Admin melakukan 

pengecekan 

kembali dari menu 

menu 

Sistem berhasil 

menampilkan 

halaman 

pengecekan kebali 

dari menu menu 

Berhasil  

 

4.2.2. Hasil Pengujian 

White box testing adalah salah satu teknik pengujian 

softwareyang berfokus pada komponen di dalam softwer seperto desain, 

struktur codingan dan cara kerja softwer dari awal hingga ahkir 

sedangkan Proses pengujian fungsional dilakukan dengan pengujian 

Black-box Testing. Balck-box testing dilakukan untuk menguji fitur-

fitur dari aplikasi tersebut proses pengujian berfokus pada logika 

internal aplikasi, memastikan bahwa semua pernyataan dari 

fungsionalitas aplikasi telah diuji, yaitu melakukan pengujian untuk 

menemukan kesalahan-kesalahan dan memastikan bahwa input yang 
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dibatasi memberikan respon dan hasil yang aktual sesuai dengan hasil 

yang dibutuhkan.     

 

 

 

BAB V 

PENUTUP 

 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil dan pembahasan  maka dapat disimpulkan  sebagai berikut: 

1. Rancang Bangun Sistem Informasi website kantor  dapat memberi 

kemudahan bagi pengunjung untuk melihat media informasi dari kantor. 

2. Hasil uji coba metode blackbox testing belum ditemukan adanya 

masalah. Semua menu atau fitur yang ada pada sistem dapat berjalan 

dengan baik sesuai dengan fungsinya. 

3. Mempermudah untuk parah pegawai kantor untuk mendapatkan  memuat 

berita atau informasi  yang ada secara cepat dan efektif melalui sistem 

informasi website kantor.  

 

5.2. Saran 

Peneliti merekomendasikan pelatihan bagi pengguna rancang bangun sistem 

informasi website kantor Inspektorat Daerah Kabupaten Ende dan dapat diakses 

secara online melalui hosting domain. Harapan dari peneliti bahwa hasil rancangan 

bangun Sistem Informasi website kantor  ini masih ada kekurangan dari segi desain 

dan fitur-fitur yang belum terlalu lengkap sehingga dapat dikembangkan lagi oleh 

pengembang berikutnya menjadi sistem informasi website kantor yang lebih 

lengkap. 
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