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Masalah dalam penelitian ini adalah pencatatan barang masuk masih menggunakan buku kecil, belum 
adanya laporan barang masuk, barang keluar, dan belum ada sistem untuk mencatat semua barang. 
Tujuan dibangunya suatu sistem pendataan barang masuk dan keluar di Toko Prisardo adalah untuk 
membantu dan mempermudah karyawan dalam proses pendataan barang serta pengecekan laporan 
secara teratur. Metode pengembangan perangkat lunak yang digunakan adalah metode waterfall 
dengan bahasa pemrograman web dan untuk databasenya Mysql. Dengan di rancangnya Sistem 
Informasi Pendataan Barang Masuk dan Barang Keluar di Toko Prisardo lebih efektif dan efisien sehingga 
lebih cepat dan mudah dalam penyajian laporan. 
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ABSTRACT 
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The problem in this study is that the recording of incoming goods still uses a small book, there are no 
reports of incoming goods, outgoing goods, and there is no system to record all goods. The purpose of 
building a data collection system for incoming and outgoing goods at the Prisardo Store is to help and 
facilitate employees in the process of collecting goods and checking reports regularly. The software 
development method used is the waterfall method with a web programming language and for the 
database Mysql. By design, the Information System for Data Collection of Incoming and Outgoing Goods 
at Prisardo Stores is more effective and efficient so that it is faster and easier to present reports. 
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