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ABSTRAK

Dampak Game Online Terhadap Perilaku Mahasiswa Di Lingkungan
Program Studi Pendidikan Ekonomi Universitas Flores Ende

Fransisko Reditores
Program Studi Pendidikan Ekonomi, FKIP,Universitas Flores
e-mail: fredycesko@gmail.com

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui: (1) Dampak Game
Online terhadap mahasiswa Program Studi Pendidikan Ekonomi Universitas
Flores Ende, (2) Untuk mengetahui perilaku mahasiswa Program Studi
Pendidikan Ekonomi Universitas Flores Ende.

Jenis penelitian yakni penelitian kualitatif dngan Teknik
pengumpulan data adalah wawancara, observasi dan dokumentasi. Data yang
terkumpul dianalisis dengan menggunakan model interatif Milles dan Huberman.

Hasil penelitian ini membuktikan bahwa : (1) Game online memberi
dampak positif dan negative kepada mahasiswa Program Studi Pendidikan
Ekonomi Universitas Flores Ende, maka dari itu dampak negatifnya seperti:
Mahasiswa malas belajar, tidak konsentrasi mengikuti pelajaran di kelas,
penurunan nilai dari mahasiswa karena keseringan bermain game online, dan
ampak positifnya adalah: (1) Menghilangkan rasa jenuh (2) Meningkatkan rasa
kesabaran. Dengan demikian disarankan: (1) Ketua Program Studi dan para Staf
Program Studi Pendidikan Ekonomi Universitas Flores Ende agar dapat
memberikan informasi tentang dampak game online dan membuat keputusan yang
tegas bagi mahasiswa yang perilakunya mulai bertambah akibta bermain game
online. (2) Mahasiswa harus bisa mengontrol diri untuk bermain game online serta
mengetahui tugas utama mereka sebagai mahasiswa yaitu untuk belajar, dan
mencari kegiatan lain yang lebih bermanfaat.

Kata Kunci : Game Online, Perilaku Mahasiswa
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ABSTRACT

The Impact of Online Games on the Behavior of Student of the Economis
Education Study Program, University of Flores Ende

Fransisco Reditores

Economic Education Study Program, FKIP, Univesrsity of flores
e-mail: fredycesko@gmail.com

This study aims to determine: (1) The impact of online games on students
of the Economis Educatin Study Program, University of Flores Ende, (2) To
determine the behavior of student of the Economis Education Study Program,
University of Flores Ende.

Thys type of research is qualitative research with data collection
thecniques such as interview, observasion and documentation. The collected data
were analyzed using Milles and Huberman’s interactive model.

The result of this study prove that: (1) Online games have positive and
negative impacts on student of the economics Education Study Program at the
University of Flores Ende, therefore negative impctas such as: Studenr are lazy to
study, not concentrating on studyng in class, decreased grades from students due
to frequency playing online games, and the positive impacts are: (1) Eliminating
bredom (2) Increasing a sense of patience. Thus it suggested: (1) The Head of the
study programs and the staff of the Economic Education Study Program at the
University of Flores Ende can provide information about the impact of online a
result of playing online games. (2) Stidents muts be able to control themselves to
play online games and know their main taks as student is to study and find other
activites that are more useful.

Keywords: Online Games, Student Behavior



PERNYATAAN

Yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama : Fransisko Reditores

Nim 12019210816

Program Studi : Pendidikan Ekonomi

Fakultas : Keguruan Dan I[lmu Pendidikan

Universitas : Universitas Flores Ende Judul Skripsi

Judul Skripsi : Dampak Game Online Terhadap Perilaku

Mahasiswa Di Lingkungan Program Studi
Pendidikan Ekonomi Universitas Flores

Dengan ini menyatakan bahwa:

1. Skripsi ini merupakan hasil karya sendiri dan belum pernah diajukan
untuk memperoleh gelar sarjana di suatu perguruan tinggi dan
sepanjang pengetahuan saya dalam skripsi ini tidak terdapat karya
yang pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang
secara tertulis diacu dalam isi skripsi disebutkan dalam daftar pustaka.

2. Skripsi ini telah dideteksi plagiasinya dan tidak memiliki tingkat
kemiripan di atas 20% sehingga dinyatakan layak.

Ende, 02 Agustus 2023
Yang Menyatakan

s,

L =)
§ 8 B
( E;gj‘ " METERAI

TEMPEL
omy D6707AKX610297952

Fransisiko Reditores
Nim: 2019210816




IDENTITAS DAN UARIAN UMUM

Judul Penelitian : Dampak Game Online Terhadap Perilaku Mahasiswa Di
Lingkungan Progrma Studi Pendidikan = Ekonomi

Universitas Flores Ende

1. Peneliti:
Nama: Fransisko Reditores
Nim: 2019210816
2. Masa Pelaksanaan Mulai Juli-Berakir Juli 2023
3. Lokasi Penelitian Program Studi Pendidikan Ekonomi Universitas Flores
Ende
4. Temuan yang ditargetkan agar dapat mengetahui dampak game online
terhadap mahasiswa dan perilaku kepada mahasiswa Program studi
Pendidikan Ekonomi Universitas Flores Ende. Serta mendapatkan solusi
untuk mengatasi dampak game online.
5. Jurnal Ilmiah yang menjadi sarana Ekspetasi Jurnal Pendidikan Ekonomi

atau Jurnal Terindeks Sinta.

Xi



DAFTAR ISI

Halaman
HALAMAN JUDUL...uuuiiieiiicccrnissssncssssncssssessssesssssssssesssssesssssesssssssens i
LEMBAR PERSETUJUAN ...cciiiiviinnnicssnncsssicssssessssessasssssssassassesens ii
LEMBAR PENGESAHAN.....cccciiniinnninsnnississsncsssissssesssssssossssssssns iii
MOTTO cuuoiieiiccnrincnncssnsesssssesssssessssesssssessssssssssessssssssssssssssssssssssssseses iv
PERSEMBAHAN ....uciiniiniinnninnnissnicsssisssncssssssssessssssssssssssssesssssssssses \
KATA PENGANTAR ..ccocoviiiicnnissnncssssisssssessssssssssassssessssssssssssssseses vi
ABSTRAK ...uuuiiiniinsnninsnicssnnicssssisssssessssssssssessssssssssasssssasssssssssss viii
ABSTRACT .corriiiiiissnnicssnnisssicssssessssessssssssssesssssossssssssssssssssssssseses ix
PERNYATAAN .ciiiiinnninnnissnncssisssnesssssssssssssssssosssssssssssssssssssssssssseses X
IDENTITAS DAN URAJAN UMUM ....ccctirirrcssnnicssssessnssesssessossenes xi
DAFTAR IST..uiiiiiiniinsnicsnnissnncssisssncssissssessssssssssssssssssssesssssssssssse xii
DAFTAR BAGAN XV
DAFTAR TABEL Xvi
BAB I PENDAHULUAN ....cccoviininnicssnnecsssnessssscssssesssssessssssssssesssssesens 1
1 LLAAT BEIAKANE ¢..vveoevveeeeeeeeeee oo ees e eeeseeesees e seseeseessseeeesesseeseseess s seeseens 1
1.2.Rumusan Masalah ..........cooeeiiiiiiiiiiiieeecceeeceeeee e 6
1.3 TUJUAN PENETIAN ... vveeooeeeeeeeeeeeee oo eeeeeeeeeeeeeeseseeeeeeeseeneseeseeens 6
1.4 Manfaat Penelitian ..........coccooieiiiiiiiiiieeeetee et 6
1.5. TUJUAN PENETILAN ... eeeeeeeeee e eeeeseeeeseeseeeeesesseeens 7
1.6.Manfaat Penelitian 7

xii



BAB II LANDASAN TEORI.......ccucentensuenssnncsaenssanssaecsacssaesssascsassses 9

2.1 TEOTL ettt ettt et et ettt e sht e et es 9
2.1.1 GAME ONLINE .....eeeiiiiiiiiieeiiee ettt ettt et e e s 9
2.1.1.1 Pengertian Game ONIINE ........c.cccovieeriieeiiieeiieeeiieeeeeeeieeeeieeeeveeesvee e 9
2.1.1.2 Jenis-Jenis Game ONlINe........ccceevuiiriiiiiiniiiiniienieeiieneeeeee e 11
2.1.1.3 Perkembangan Game Online di Indonesia............ccoceeeviiiiniiinniinnnecnnne. 12
2.1.1.4 Dampak Game ONliNe.........cccceeeviiiiiiieeiiieeiieeeiieesieeesiee et et 12
2.1.2 Pengertian PerilaKu .........ccccueioiiiiiiiiiiiiiiceceeeeeeete e 14
2,121 PETTlaKU ettt 14
2.1.2.2 Faktor-Faktor yang Mempengaruhi Perilaku.............coccooviniinininnnc. 16
2.2. Kajian Penelitian Relevan ...........ccoccoiiiiiiiiiiiiiiiiccceececeee e 18
2.3.Kerangka PIKiT ......cooiiiiiiiiieiie e 19
2.4 Pertanyaan Penelitian ............c.cooiiiiiiiiiiiiiiiieeeieeeeeeteeete et 21
BAB IIIl METODE PENELITTAN......cccttiiiiititeteeteee ettt 22
3.1 Jenis Penelitian......c.ccoouiiiiiiiiiinieeiiceieeeceeeecee e 22
3.2 Pendekatan Penelitian Dan Kedudukan Peneliti............ccooceiiiiiiniiininenne. 22
3.3 Subyek Penelitian..........ccceovuiiiiiiiiiiiieiieeiee e 23
3.2 Lokasi Dan Waktu Penelitian............ccoocueeiiiiiiiiiiiiiiiiiieeecceecceeeee e 23
3.4.1 Lokasi Penelitian.............cooiiiiiiiiiiiiiiiiiietceeeeee e 23
3.4.2 WaKtu Penelitian .........cocueiiiiiiiiiiiiiiiiceiececceeeee e 23
3.5 Tahap-Tahap Penelitian ..........c.cccociiiiiiiiiiiiiieeeeee e 23
3.6 Jenis Dan Sumber Data ...........oocueeviiiiiiiiiiniiiiceceee e 24

xiii



3.7 Prosedur Pengumpulan Data...........ccccooiiiiiiiiiiiiiiiiiieeccecceceec e 25

3.8 ANALISIS DAt ..coueiiiiiiieiiiiece e e s 29
BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN.......cocooviiieieeeeeeeen 32
4.1 DeSKIIPST DAlA...ccueviieiiieeiiieeiiieeiiee ettt ree e e e eeaneeenes 32

4.1.1 Sejarah Berdirinya Program Studi Pendidikan Ekonomi Universitas Flores

ENAE .o e 32
4.1.2 Visi dan Misi Program Studi Pendidikan Ekonomi .........c...cccooceiiiiinniin. 32
4.1.3 Data Dosen dan Pegawal...........cceeeiiiiriiiieniiieeniieeeiee et 34
4.1.4 Data MahQSISWa ...ccccuuiiiiiiiiiieieiieeeiteeee ettt ettt s e e 35
4.1.5 Sarana dan Prasarana Program Studi Pendidikan Ekonomi......................... 35
4.1.6 StruKtur OTZaNISAST. .. eeeeereeeireeeiteeeiieesiieeeeieeesiteesteeesbeeesibeeesbeesssreeennseesnns 37
4.1.7 Tugas Kepro dan SEKPro........c.cccooieriiiiiiiiiiiieeeeeceececeee e 38
4.2 Hasil Penelitian ........cccoocveiiiiiiiiiiniiiiiiiiciceneeeeeeeee e 41
4.2.1 Dampak Game OnNlINe...........ccocueeiiiiniiiiiiinieiieeie ettt 41
4.2.2 Perilaku Mahaiswa Program Studi Pendidikan Ekonomi .............cccceeeueeenn. 48
4.3 Pembahasan............cooocuiiiiiiiiiiiiiii e 48
4.3.1 Dampak Game ONlINe.........cceooiiiiiiiiiiniiiiiieeiieeeeeeee e 48
A.3.2 PErilaKU ....ooviiiiiiiiiiiiieicieeece e e 51
BAB V PENUTUP.......ooiiiiiititeeteeet ettt 53
5.3 KeSTMPUIAN  .ooiiiiiiiiiecie ettt e e e e e enes 53
5.2 SATAN ...ttt 53
DAFTAR PUSTAKA 55

Xiv



DAFTAR BAGAN

Bagan 2.1 Kerangka PiKir..........cccoooiiiiiiiiiiiiiicccee

Bagan 3.1 : Model Analisis Data Interaktif Miles dan Huberman

Bagan 4.4 Struktur Organisasi Program Studi Pendidikan Ekonomi ....................

XV



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Kisi Kisi Pedoman ODbSErvasi ..........ccecueevveeriieieenieniieeniceieenicsieceee 27
Tabel 3.2 Kisi-kisi pedoman WawanCara ..........ccoc.eeeeueeeriieeeniieenieeenieeenieeseieeenne 28
Tabel 4.1 Data Dosen dan Pegawai Pendidikan Ekonomi...........c.cccecueevviienniennn. 34

Tabel 4.2 Data Mahasiswa Pendidikan Ekonomi Tahun Ajaran 2022/2023
Berdasarkan Tingkat Pendidikan ...........coccoeviiiiniiiiniiiiieieciecee e 35

Tabel 4.3 Sarana Dan Prasarana..........coeeeeenee oo oo ee e 36

XVi



