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ABSTRAK 

Dampak Game Online Terhadap Perilaku Mahasiswa Di Lingkungan 

Program Studi Pendidikan Ekonomi Universitas Flores Ende  

 

Fransisko Reditores  

Program Studi Pendidikan Ekonomi, FKIP,Universitas Flores 

e-mail: fredycesko@gmail.com 

  Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui: (1) Dampak Game 

Online terhadap mahasiswa Program Studi Pendidikan Ekonomi Universitas 

Flores Ende, (2) Untuk mengetahui perilaku mahasiswa Program Studi 

Pendidikan Ekonomi Universitas Flores Ende. 

  Jenis penelitian yakni penelitian kualitatif dngan Teknik 

pengumpulan data adalah wawancara, observasi dan dokumentasi. Data yang 

terkumpul dianalisis dengan menggunakan model interatif Milles dan Huberman. 

 Hasil penelitian ini membuktikan bahwa : (1) Game online memberi 

dampak positif dan negative kepada mahasiswa Program Studi Pendidikan 

Ekonomi Universitas Flores Ende, maka dari itu dampak negatifnya seperti: 

Mahasiswa malas belajar, tidak konsentrasi mengikuti pelajaran di kelas, 

penurunan nilai dari mahasiswa karena keseringan bermain game online, dan 

ampak positifnya adalah: (1) Menghilangkan rasa jenuh (2) Meningkatkan rasa 

kesabaran. Dengan demikian disarankan: (1) Ketua Program Studi dan para Staf 

Program Studi Pendidikan Ekonomi Universitas Flores Ende agar dapat 

memberikan informasi tentang dampak game online dan membuat keputusan yang 

tegas bagi mahasiswa yang perilakunya mulai bertambah akibta bermain game 

online. (2) Mahasiswa harus bisa mengontrol diri untuk bermain game online serta 

mengetahui tugas utama mereka sebagai mahasiswa yaitu untuk belajar, dan 

mencari kegiatan lain yang lebih bermanfaat. 

Kata Kunci : Game Online, Perilaku Mahasiswa 
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ABSTRACT 

 

The Impact of Online Games on the Behavior of Student of the Economis 

Education Study Program, University of Flores Ende 

 

Fransisco Reditores 

 

Economic Education Study Program, FKIP, Univesrsity of flores 

e-mail: fredycesko@gmail.com 

 This study aims to determine: (1) The impact of online games on students 

of the Economis Educatin Study Program, University of Flores Ende, (2) To 

determine the behavior of student of the Economis Education Study Program, 

University of Flores Ende. 

 Thys type of research is qualitative research with data collection 

thecniques such as interview, observasion and documentation. The collected data 

were analyzed using Milles and Huberman’s interactive model. 

 The result of this study prove that: (1) Online games have positive and 

negative impacts on student of the economics Education Study Program at the 

University of Flores Ende, therefore negative impctas such as: Studenr are lazy to 

study, not concentrating on studyng in class, decreased grades from students due 

to frequency playing online games, and the positive impacts are: (1) Eliminating 

bredom (2) Increasing a sense of patience. Thus it suggested: (1) The Head of the 

study programs and the staff of the Economic Education Study Program at the 

University of Flores Ende can provide information about the impact of online a 

result of playing online games. (2) Stidents muts be able to control themselves to 

play online games and know their main  taks as student is to study and find other 

activites that are more useful. 

 

Keywords: Online Games, Student Behavior 
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