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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Adapun kesimpulan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Pengembangan aplikasi mind mapping berbasis android layak 

digunakan dalam proses pembelajaran berdasarkan ahli materi dengan 

presentase 93,75 % dan ahli media dengan presentase 86 % 

2. Respon siswa menunjukan bahwa jumlah rata-rata presentase 95% 

yang termasuk dalam kategori sangat setuju. Hal ini dapat dikatakan 

bahwa siswa sangat tertarik belajar menggunakan aplikasi mind 

mapping berbasis android.   

B. Saran  

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan aplikasi mind 

mapping berbasis android sebagai media dala pembelajaran di sekolah. 

Sehubung dengan pengembangan aplikasi mind mapping perlu dilakukan 

tindak lanjut untuk memperoleh aplikasi mind mapping yang lebih 

berkualitas. Oleh karena itu penilai menyarankan untuk penelitian 

selanjutnya media aplikasi mind mapping berbasis android perlu 

dimaksimalkan lagi. 
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