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Peningkatan kreativitas menjadi aspek penting dalam perkembangan
anak, terutama di era teknologi yang semakin maju. Anak-anak menjadi
prioritas utama karena mereka akan menjadi pilar perubahan negara di
masa depan. Namun, kreativitas di Indonesia masih rendah menurut laporan
dari Global Creativity Index dan Global Innovation Index. Oleh karena itu,
penting untuk mengembangkan potensi kreativitas anak sejak dini.
Meskipun perkembangan teknologi memudahkan akses anak-anak
terhadap internet dan gadget, hal ini juga dapat menyebabkan kecanduan
dan kurangnya interaksi sosial.

Provinsi Nusa Tenggara Timur, khususnya Kabupaten Ende,
merupakan daerah dengan populasi penduduk yang signifikan. Namun,
terdapat permasalahan seperti kecanduan gadget dan kekerasan terhadap
anak. Survei menunjukkan bahwa lebih dari 19 persen remaja Indonesia
kecanduan internet, yang dapat berdampak buruk pada perkembangan otak
dan psikologis anak. Selain itu, kekerasan terhadap anak juga menghambat
kreativitas mereka.

Untuk mengatasi masalah ini, sangat diperlukan adanya pusat
kreativitas anak yang dapat mengalihkan perhatian dari gadget dan
kekerasan. Ruang-ruang kreatif dapat menjadi wadah bagi anak-anak untuk
berekspresi, mengeksplorasi, dan berkreasi sesuai dengan minat dan bakat
mereka. Arsitektur Perilaku dapat digunakan sebagai pendekatan
merancang bangunan yang ramah dan nyaman bagi anak, sesuai dengan
perilaku dan lingkungan mereka.

Tujuan dari penjelasan ini adalah untuk menyadarkan orangtua dan
masyarakat tentang pentingnya pengembangan kreativitas anak di era
teknologi ini. Diharapkan pula adanya lebih banyak ruang-ruang kreatif di
kota Ende yang dapat mendukung bakat-bakat kreatif anak. Aktivitas kreatif
saat ini banyak dilakukan di Pantai Kota Raja, Stadion Marilonga, dan sekitar
Monumen Pancasila. Dengan adanya perhatian dan upaya dalam
mengembangkan potensi kreativitas anak, diharapkan kreativitas di
Indonesia dapat meningkat dan menjadi faktor penting dalam menjawab
tantangan masa depan.

Kata kunci : pusat kreativitas, anak, arsitektur perilaku.
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Increasing creativity is an important aspect in children's development,
especially in an era of increasingly advanced technology. Children are a top
priority because they will be the pillars of change for the country in the future.
However, creativity in Indonesia is still low according to reports from the Global
Creativity Index and Global Innovation Index. Therefore, it is important to
develop children's creative potential from an early age. Although technological
developments make it easier for children to access the internet and gadgets,
this can also cause addiction and lack of social interaction.

East Nusa Tenggara Province, especially Ende Regency, is an area with
a significant population. However, there are problems such as gadget addiction
and violence against children. Surveys show that more than 19 percent of
Indonesian teenagers are addicted to the internet, which can have a negative
impact on children's brain and psychological development. Apart from that,
violence against children also hinders their creativity.

To overcome this problem, it is very necessary to have a children's
creativity center that can divert attention from gadgets and violence. Creative
spaces can be a place for children to express, explore and create according to
their interests and talents. Behavioral Architecture can be used as an approach
to designing buildings that are friendly and comfortable for children, according
to their behavior and environment.

The aim of this explanation is to make parents and the public aware of
the importance of developing children's creativity in this technological era. It is
also hoped that there will be more creative spaces in the city of Ende that can
support children's creative talents. Currently, many creative activities are carried
out at Kota Raja Beach, Marilonga Stadium and around the Pancasila
Monument. With attention and efforts in developing children's creative potential,
it is hoped that creativity in Indonesia can increase and become an important
factor in responding to future challenges.

Key words: creativity center, children, behavioral architecture.
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