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ABSTRAK 
 

SISTEM INFORMASI BANK SAMPAH BERBASIS WEB DI DINAS 
LINGKUNGAN HIDUP KABUPATEN ENDE 

 
 

EVALDUS WIGIMIN KAKI 
Program Studi Sistem Informasi, Fakultas Sains Dan Teknologi  

Universitas Flores, 2023 
 

Gimin021099@gmail.com 
 
Bank Sampah adalah bank tempat menabung dalam bentuk sampah yang telah 
dikelompokkan sesuai jenisnya. Nasabah mendapat buku tabungan yang di 
dalamnya ternilai rupiah dari sampah yang sudah ditabung dan nantinya dapat 
dilakukan penarikan dalam bentuk uang. Sampah yang ditabung, ditimbang dan 
dihargai dan nantinya akan dijual ke pabrik yang sudah bekerja sama. 
Berdasarkan observasi dan wawancara yang dilakukan penulis pada pelaksanaan 
kerja praktek di Dinas Lingkungan Hidup Kabupaten Ende, Bank Sampah masih 
melakukan pengambilan data dengan datang langsung pada lokasi nasabah di 
tingkat RT/RW dan kelurahan serta pencatatan dalam bentuk buku sehingga 
mengeluarkan biaya dan juga waktu yang diperlukan. Berdasarkan latar belakang 
yang telah diuraikan di atas, maka yang menjadi rumusan masalah adalah: 
bagaimanakah merancang sistem informasi bank sampah yang dapat membantu 
Dinas Lingkungan Hidup Kabupaten Ende dalam pengelolaan sampah menjadi 
nilai jual Tujuan dari penelitian ini adalah membuat sebuah aplikasi atau 
perangkat lunak untuk membantu karyawan di Dinas Lingkungan Hidup 
Kabupaten Ende dalam aktivitas pengelolaan bank sampah.Model Waterfall 
(model air terjun) merupakan suatu model pengembangan secara sekuensial. 
Model Waterfall bersifat sistematis dan berurutan dalam membangun sebuah 
perangkat lunak. Proses pembuatannya mengikuti alur dari mulai analisis, desain, 
kode, pengujian dan pemeliharaan. Model pengembangan waterfall memiliki 
beberapa kelebihan, antara lain: dapat mudah dipahami dan dapat diterapkan 
dalam proses pengembangan perangkat lunakSistem informasi perpustakaan ini 
menggunakan database dengan nama bank_sampah yang berfungsi sebagai tempat 
penyimpan data yang telah di kelolah di system.Dinas Lingkungan hidup 
Kabupaten Ende merupakan instansi pemerintah daerah yang berperan langsung 
dalam menangani pengelolaan sampah sebagai mana diatur dalam Perda 
Kabupaten Ende Nomor 8 Tahun 2014 tentang Pengelolaan Sampah. Bank 
Sampah adalah bank tempat menabung dalam bentuk sampah yang telah 
dikelompokkan sesuai jenisnya. 
 
Kata kunci : Bank sampah, Waterfall, UML, Black Box Testing, PHP 
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WEB-BASED WASTE BANK INFORMATION SYSTEM IN ENDE DISTRICT 

ENVIRONMENTAL OFFICE 

 

EVALDUS WIGIMIN FOOT 

Information Systems Study Program, Faculty of Science  Technology 

Flores University, 2023 

 

Gimin021099@gmail.com 

 

Waste Bank is a bank where savings are made in the form of waste which has 
been grouped according to type. The customer gets a savings book in which the 
rupiah value of the waste that has been saved is valued and later withdrawals can 
be made in the form of money. The waste that is saved is weighed and priced and 
will later be sold to collaborating factories. Based on observations and interviews 
conducted by the author during the implementation of practical work at the Ende 
Regency Environmental Service, the Waste Bank still collects data by coming 
directly to the customer's location at the RT/RW and sub-district level and 
recording it in book form, thereby incurring the costs and time required. . Based 
on the background described above, the problem formulation is: how to design a 
waste bank information system that can help the Ende Regency Environmental 
Service in managing waste into a selling point. The aim of this research is to 
create an application or software to help employees at the Ende Regency 
Environmental Service in waste bank management activities. The Waterfall Model 
is a sequential development model. The Waterfall model is systematic and 
sequential in building software. The manufacturing process follows a flow from 
analysis, design, code, testing and maintenance. The waterfall development model 
has several advantages, including: it can be easily understood and can be applied 
in the software development process. This library information system uses a 
database with the name bank_sampah which functions as a place to store data 
that has been managed in the system. The Ende Regency Environmental Service is 
a government agency regions that play a direct role in handling waste 
management as regulated in the Ende Regency Regional Regulation Number 8 of 
2014 concerning Waste Management. Waste Bank is a bank where savings are 
made in the form of waste which has been grouped according to type. 
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