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ABSTRAK 

 

SISTEM INFORMASI PENCATATAN BARANG BERBASIS DESKTOP 

PADA TOKO BARU 

 

HENDRIK J KANALEBE 

Program Studi Sistem Informasi, Fakultas Teknologi Informasi  

Universitas Flores, 2023 

 

 

joshuakanalebe@gmail.com 

 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan pada Toko Baru diperoleh bahwa suatu 

sistem yang diterapkan belum menggunakan teknologi komputerisasi dalam proses 

kegiatan seharinya. Berdasarkan penelitian tersebut penulis mencoba membuat sebuah 

rancangan aplikasi guna menunjang aktivitas kegiatan Toko dengan menggunakan 

Bahasa pemograman VB.NET dan basis data MySQL. untuk metode pengembangan 

software dilakukan dengan menggunakan metode Waterfall. Untuk analisis dan desain 

sistem ini menggunakan DFD (Data Flow Diagram) dan Diagram Class. Testing atau 

pengujian sistem ini menggunakan Black Box Testing. Dari hasil peneletian yang telah 

dilakukan pada Toko baru, diketahui bahwa sistem pencatatan barang belum 

terkomputerisasi. Akibatnya laporan yang dihasilkan sering terjadi kesalahan. 

Berdasarkan permasalahan yang terjadi dibutuhnya sebuah rancangan sistem yang 

terkomputer agar dapat mengurangi humans error pada proses pembuatan laporan 

maupun proses pencatatan transaksi. Dari hasil pembahasan dapat disimpulkan sistem 

informasi pencatatan barang berbasis desktop ini dapat mempermudah dan 

mempercepat pengaksesan data barang , mempermudah pembuatan laporan dan 

menghasilkan laporan yang jauh lebih baik, mengurangi kemungkinan terjadinya 

humans error, dan mempermudah dalam mengambil keputusan dengan adanya 

laporan-laporan pendukung. 

Kata Kunci : Pencatatan, Waterfall, Black Box Testing, Microsoft Visual Basic 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



ABSTRACT 

 

DESKTOP-BASED ITEM RECORDING INFORMATION SYSTEM IN TOKO 

BARU 

 

Hendrik J Kanalebe 

Information Systems Study Program, Faculty of Information Technology 

University of Flores, 2023 

 

joshuakanalebe@gmail,com 

 

 

Based on research conducted at Toko Baru, it was found that the system implemented 

did not use computerized technology in the process of daily activities. Based on this 

research, the author tried to create an application design to support shop activities 

using the VB.NET programming language and MySQL database. The software 

development method is carried out using the Waterfall method. For analysis and 

design of this system, DFD (Data Flow Diagram) and Class Diagrams are used. 

Testing or testing this system uses Black Box Testing. From the results of research 

carried out on the new shop, it is known that the goods recording system is not yet 

computerized. As a result, the reports produced often contain errors. Based on the 

problems that occur, a computerized system design is needed to reduce human error 

in the process of making reports and the process of recording transactions. From the 

results of the discussion, it can be concluded that this desktop-based goods recording 

information system can simplify and speed up accessing goods data, make reporting 

easier and produce much better reports, reduce the possibility of human error, and 

make decisions easier with supporting reports. 

Keywords : Recording,Waterfall,Black Box Testing,Microsoft Visual Basic 
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“Kegagalan hanya menjadi kegagalan ketika kau menyerah” 

 

-Naruto- 
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