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ABSTRAK

Maria Herlina Dhone: Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif
Berbantuan Linktree Untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir Tingkat
Tinggi Siswa. Skripsi. Ende: Pendidikan Fisika, Fakultas Keguruan dan Ilmu
Pendidikan, Universitas Flores, 2024

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui Kelayakan, Kepraktisan, dan
keefektivan produk terhadap penggunaan media pembelajaran interkatif berbantuan
linktree untuk meningkatkan kemampuan berpikir tingkat tinggi siswa.

Penelitian pengembangan (Research and Development) dan menggunakan
desain pengembangan ADDIE. Subjek dalam penelitian yaitu uji coba oleh 4
validator yang terdiri dari 2 dosen sebagai ahli media dan 2 guru mata pelajaran
fisika sebagai ahli materi serta 31 orang siswa kelas XII SMA Negeri 2 Ende.
Pengumpulan data dilakukan dengan lembar angket dan pretest-posttest. Analisis
data dengan menggunakan uji N-gain.

Hasil penelitian menunjukkan bahawa produk yang dihasilkan layak
digunakan sebagai sumber belajar fisika berdasarkan penilaian ahli media sebesar
78%, penilaian ahli materi sebesar 84% dengan kriteria layak/baik. Hasil uji coba
kelompok kecil menunjukan media pembelajaran berbantuan [linktree yang
dikembangkan sangat layak/sangat baik untuk digunakan dengan rata-rata penilaian
oleh siswa sebesar 86%. Pembelajaran fisika dengan menggunakan media
pembelajaran berbantuan linktree dapat berpengaruh terhadap kemampuan berpikir
tingkat tinggi siswa, hal ini dibuktikan dengan hasil perhitungan dengan
menggunakan uji N-gain yaitu diperoleh hasil sebesar 0,56 dengan kategori sedang.
Hasil uji efektifitas diperoleh sebesar 83% dengan kategori efektif. Hal ini
menunjukan bahwa media pembelajaran berbantuan /inktree layak dan efektif untuk
digunakan.

Kata Kunci: Desain model ADDIE, Linktree, Research and Development,
Kelayakan, Kepraktisan, Keefektifan
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ABSTRACT

Maria Herlina Dhone: Development of Interactive Learning Media Assisted
by Linktree to Improve Students' Higher Level Thinking Abilities. Thesis.
Final: Physics Education, Faculty of Teacher Training and Education,
University of Flores, 2024

This research aims to determine the feasibility, practicality and
effectiveness of the product for using interactive learning media assisted by
Linktree to improve students' high-level thinking abilities.

Research and development (Research and Development) and using ADDIE
development design. The subjects in the research were trials by 4 validators
consisting of 2 lecturers as media experts and 2 physics subject teachers as material
experts as well as 31 class XII students at SMA Negeri 2 Ende. Data collection was
carried out using questionnaires and pretest-posttest. Data analysis using the N-gain
test.

The results of the research show that the resulting product is suitable for use
as a physics learning resource based on the media expert's assessment of 78%, the
material expert's assessment of 84% with appropriate/good criteria. The results of
small group trials show that the Linktree-assisted learning media developed is very
suitable/very good for use with an average assessment by students of 86%. Learning
physics using Linktree-assisted learning media can influence students' high-level
thinking abilities, this is proven by the results of calculations using the N-gain test,
namely a result of 0.56 in the medium category. The effectiveness test results
obtained were 83% in the effective category. This shows that Linktree assisted
learning media is feasible and effective to use.

Keywords: ADDIE model design, Linktree, Research and Development,
Feasibility, Practicality, Effectiveness
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