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ABSTRAK 

 
 

 Eksplorasi Etnomatematika Permainan Tradisional wa’i betong (Egrang)  Di 

Kabupaten Manggarai Timur Desa Golo Linus. Yenita Kori Nasa program 

studi pendidikan matematika. Fakultas keguruan dan ilmu pendidikan. 

Universitas flores, 2024. Pembimbing (I) Ningsih, S.S.,M.Pd pembimbing (II) 

Konstantinus D. Parera Meke, S.Pd.,M 

 
Etnomatematika merupakan sebuah terobosan konsep matematika yang di dalam 

terdapat suatu budaya yang dikaitkan dengan matematika. Hadirnya matematika yang 

berbaur budaya akan memberikan kontribusi atau sumbangan yang teramat besar 

terhadap pembelajaran matematika. Adapun tujuan penelitian ini adalah untuk 

mengidentifikasi dan mendeskripsikan atau menggambarkan suatu objek-objek 

matematika yang terdapat pada sebuah permainan tradisional egrang. Penelitian ini 

merupakan sebuah penelitian kualitatif dengan metode etnografi. Adapun instrumen yang 

digunakan peneliti dalam penelitian ini adalah wawancara, dokumentasi, dan studi 

literatur secara langsung kepada narasumber. Kemudian untuk teknik analisis data 

dilakukan peneliti adalah dengan reduksi data, penyajian data dan analisis data serta 

pemaparan data. Hasil dari penelitian adalah menunjukkan bahwa permainan tradisional 

egrang memiliki etnomatematika yang berkaitan dengan konsep-konsep matematika 

diantaranya konsep menghitung, segitiga siku-siku, balok, tabung, satuan panjang, konsep 

parsamaan linear satu variabel, dan peluang. Konsep-konsep matematika tersebut dapat 

dimanfaatkan sebagai media pembelajaran di sekolah melalui budaya lokal.  
 

 

 

Kata Kunci: Etnomatematika, budaya wa'i betong (Egrang)  
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ABSTRACT 

 
 

Ethnomathematical Exploration Of The Traditional wa’i betong (Stilt) Game 

In East Manggarai Regency, Golo Linus Village. Yenita Kori Nasa 

Mathematics Education Study Program. Faculty Of Teacher Training And 

Education. Flores University, 2024. Supervisor (I) Ningsih, S.S., M.Pd 

Supervisor (II) Konstantinus D. Pareira Meke, S.Pd., M 

 
Ethnomathematics is a breakthrough mathematical concept in which a 

culture is associated with mathematics. the presence of mathematics mixed with 

culture will make a huge contribution to mathematics learning. the aim of this 

research is to identify and describe mathematical objects contained in a traditional 

stilt game. this research is a qualitative research using ethnographic methods. the 

instruments used by researchers in this research are interviews, documentation 

and literature studies directly with sources. then the data analysis techniques 

carried out by researchers were data reduction, data presentation and data analysis 

and data exposure. the results of the research show that the traditional game of 

stilts has ethnomathematics related to mathematical concepts including the 

concept of counting, right triangles, blocks, tubes, units of length, the concept of 

linear equations with one variable, and probability. These mathematical concepts 

can be used as a learning medium in schools through local culture. 

Keywords: Ethnomathematics, culture,  wa’i betong (Stilt) 
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