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ABSTRAK

Pengaruh Game Online Pubg Terhadap Kemampuan Interaksi Sosial Siswa
Di Sdi Kolisia Desa Kolisia B Kecamatan Magepanda
Kabupaten Sikka

RASDIANA YANIATI LADA
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan Dan
Ilmu Pendidikan. Universitas Flores. 2021
rasdiananany@gmail.com

Tujuan yang akan diperoleh melalui penelitian yang diharapkan ini adalah untuk
mengetahui pengaruh game online PUBG terhadap kemampuan interaksi sosial
siswa di SDI Kolisia khususnya siswa yang berada di Desa Kolisia B Kecamatan
Magepanda Kabupaten Sikka.

Jenis penelitian yang dilakukan adalah penelitian kuantitatif. Penelitian ini
menggunakan model korelasional. Metode pengumpulan data yaitu angket dan
dokumentasi. Sampel penelitian ini adalah Sampel yang diambil dalam penelitian
ini yakni 40 siswa SDI Kolisia. Teknik analisis data yang digunakan adalah
deskriptif kuatitatif.

Penelitian dapat ditarik kesimpulan bahwa ada pengaruh positif dan signifikan
Game Online PUBG terhadap Kemampuan Interaksi Sosial, hal tersebut dapat
dilihat dari nilai thitung (6,624) > twner 1,68385 dengan nilai signifikansi 0,000 <
0,05, maka Ho ditolak dan Ha diterima, yang berarti Ada pengaruh yang
signifikan variabel Game Online PUBG terhadap variabel Kemampuan Interaksi
Sosial. Dan besarnya nilai pengaruh sebesar 0,536 atau 53,6%. Jadi dapat
dikatakan bahwa 53,6% Kemampuan Interaksi Sosial dipengaruhi oleh Game
Online PUBG.

Kata kunci: Pengaruh Game Online PUBG, Kemampuan Interaksi Sosial Siswa
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ABSTRACT

The Effect of Online Pubg Games on Students' Social Interaction Ability
At Sdi Kolisia, Kolisia B Village, Magepanda District
Sikka Regency

RASDIANA YANIATI LADA
Elementary School Teacher Education Study Program, Faculty of Teacher
Training and Education. University of Flores. 2021
rasdiananany@gmail.com

The objective to be obtained through this expected research is to determine the
effect of PUBG online games on the social interaction skills of students at SDI
Kolisia, especially students in Kolisia B Village, Magepanda District, Sikka
Regency.

This type of research is quantitative research. This study uses a correlational
model. Data collection methods are questionnaires and documentation. The
research sample is the sample taken in this study, namely 40 students of SDI
Kolisia. The data analysis technique used is descriptive quantitative.

The research can be concluded that there is a positive and significant effect of
PUBG Online Game on Social Interaction Ability, this can be seen from the
tcount (6.624)> t table 1.68385 with a significance value of 0.000 <0.05, then Ho
is rejected and Ha is accepted, which means that there is a significant influence on
the PUBG Online Game variable on the Social Interaction Ability variable. And
the magnitude of the effect value is 0.536 or 53.6%. So it can be said that 53.6%
of Social Interaction Ability is influenced by PUBG Online Games.

Keywords: The Influence of PUBG Online Games, Students® Social Interaction
Ability
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