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ABSTRAK 

 

 

Tujuan penelitian ini untuk mengetahui peningkatan pemahaman cerita melalui 

media audio visual berbasis animasi pada peserta didik kelas V SD Inpres 

Koagata Kecamatan Ndona Kabupaten Ende (pemutaran video Asal Usul Danau 

Kelimutu).  Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan jenis 

penelitian tindakan kelas (PTK).  Subjek penelitian adalah 13 peserta didik. 

Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu teknik tes dan observasi. Data 

yang terkumpul kemudian dianalisis dengan menggunakan analisis kualitatif.  

Hasil penelitian pada siklus I sebesar  76 % dan pada siklus II meningkat menjadi 

100%. Hasil menunjukkan adanya peningkatan pemahaman menyimak cerita anak 

pada peserta didik  melalui hasil tes dengan menggunakan media audio visual 

berbasis animasi pada peserta didik kelas V SD Inpres Koagata Kecamatan Ndona 

Kabupaten  Ende di mana peserta didik telah mampu menyebutkan tokoh-tokoh 

dalam cerita  dan menentukan latar waktu, tempat dan suasana dengan tepat. 

 

Kata Kunci:  Pemahaman  Cerita Dan Media Audio Visual Berbasis Animasi 
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APPLICATION OF ANIMATION-BASED AUDIO VISUAL MEDIA TO 

IMPROVE STORY UNDERSTANDING IN CLASS V STUDENTS OF SD INPRES 

KOAGATA NDONA DISTRICT ENDE REGENCY 

ACADEMIC YEAR 2023/2024 

 

BY : 

MARIA DOLOROSA COSTA 

2020270666 

 

ABSTRACT 

The aim of this research is to determine the increase in story understanding 

through animation-based audio-visual media in class V students at SD Inpres 

Koagata Ndona District  Ende  regency (video screening of the Origin of Lake 

Kelimutu).  This research uses a qualitative approach with the type of classroom 

action research (PTK). The research subjects were 13 students. The data collection 

techniques used are test and observation techniques. The collected data was then 

analyzed using qualitative analysis.  The research results in cycle I were 76% and 

in cycle II it increased to 100%. The results show that there is an increase in 

students’ understanding of listening to children’s stories through test results using 
animation-based audio-visual media for class V students at SD Inpres Koagata 

Ndona District Ende regency where students are able to name the characters in the 

story and determine the setting, time, place and atmosphere correctly. 

Keywords: Understanding Stories and Animation-Based Audio Visual Media 
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