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ABSTRAK 

Kelurahan Paupire adalah kelurahan yang dimekarkan dari kelurahan induk yaitu kelurahan 

onekore, kecamatan Ende Selatan.Kelurahan Paupire berada pada wilayah kecamatan Ende 

Tengah dalam batas wilayah kependudukan, Demografi, sosial ekonomi dan budaya 

Kabupaten Ende sesuai dengan kebutuhan Kelurahan dengan memperhatikan prinsip efisiensi 

dan peningkatan akuntabilitas. Masalah yang di hadapi dalam Pengelolaan data di Kelurahan 

Paupire adalah kurang tertibnya penduduk yang tidak datang melaporkan diri di RT/RW di 

Kelurahan sehingga mengakibatkan data yang ada tidak akurat, hal ini memperlambat proses 

pembuatan surat menyurat dalam hal ini surat keterangan domisili, keterangan pindah 

penduduk ataupun surat kematian, dan surat lainnya.Tujuan dari penelitian ini yakni 

merancang dan membangun Sistem Informasi Pengelolaan data Penduduk berbasis web di 

Kelurahan Paupire Metode yang digunakan Model Waterfall (model air terjun) merupakan 

suatu model pengembangan secara sekuensial. Model Waterfall bersifat sistematis dan 

berurutan dalam membangun sebuah perangkat lunak.Proses pembuatanya mengikuti alur dari 

mulai analisis, desain kode, pengujian dan pemeliharaan. Model pengembangan waterfall 

memiliki beberapa kelebihan, antara lain: dapat mudah dipahami dan dapat diterapkan dalam 

proses pengembangan perangkat lunakdari hail penelitian yang dilakukan penulis, maka dapat 

di simpulkan beberapa hal  Dengan adanya sistem informasi ini dapat membantu proses 

pengelolaan data penduduk yang terkait pada kelurahan paupire dan mempercepat proses 

penginputan data kependudukan Sistem informasi ini dapat memudahkan admin dalam 

pengelolaan pelayanan kepada masyaakat agar lebih baik dan efektif.  

Kata Kunci : Sistem Informasi, Pengolahan  Data Penduduk , Web 

 

 

 

 

mailto:eldabene@gmail.com


v 

 

SISTEM INFORMASI PENGELOLAAN DATA PENDUDUK BERBASIS 

WEBSITE  

DI KELURAHAN PAUPIRE 

Anastasia Bene 

Program Studi Sistem Informasi, Fakultas Sains dan Teknologi. Universitas flores, 2024 

eldabene@gmail.com 

ABSTRACT 

Paupire Village is a village that bloomed from the parent village, namely Onekore Village, 

South Ende District. Paupire Village is located in the Central Ende sub-district within the 

boundaries of the population, demographic, socio-economic and cultural areas of Ende 

Regency in accordance with the needs of the Village by paying attention to the principles of 

efficiency and increased accountability. The problem faced in data management in Paupire 

Village is the lack of order of residents who do not come to report themselves inRT/RW in the 

Village so that the existing data is inaccurate, this slows down the process of making 

correspondence, in this case a domicile certificate, information on moving residents or death 

certificates, and other letters. The purpose of this study is to design and build a web-based 

Population Data Management Information System in Paupire Village.The method used by the 

Waterfall Model is a sequential development model. The Waterfall model is systematic and 

sequential in building a software. The process of making it follows the flow from analysis, code 

design,testing and maintenance. The waterfall development model has several advantages, 

including: it can be easily understood and can be applied in the software development process 

from the research conducted by the author, then several things can be concluded With the 

existence of this information system, it can help the process of managing population data 

related to Paupire Village and accelerate the process of inputting population data This 

information system can make it easier for admins to manage services to the community to be 

better and more effective. 

Keywords: Information Systems, Population Data Processing, Web 
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TERLAMBAT BUKAN BERRARTI GAGAL, CEPAT BUKANMENANDAI 
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