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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGARSIPAN DIGITAL 

(Studi Kasus: Program Studi Sistem Informasi) 

 

ASTUTI RANI KARIAM 

Program Studi Sistem Informasi Fakultas Sains dan Teknologi 

Universitas Flores, 2024 

astutikariam@gmail.com 

 

Perkembangan di era globalisasi saat ini menyebabkan teknologi informasi 

menjadi kebutuhan yang sangat penting dalam berbagai aspek kehidupan manusia. 

Sistem informasi manajemen (SIM) merupakan hasil pengembangan teknologi 

yang membantu perusahaan dalam menjalankan aktivitas operasional dengan 

cepat dan tepat. Dalam konteks ini, Program Studi Sistem Informasi di Universitas 

Flores menghadapi masalah dalam pengelolaan arsip yang masih bersifat 

konvensional, sehingga sering mengalami kesulitan dalam pencarian kembali 

dokumen, kehilangan dokumen penting, dan proses legalisir arsip yang memakan 

waktu. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem 

informasi manajemen kearsipan digital untuk Program Studi Sistem Informasi. 

Metode pengembangan yang digunakan adalah metode waterfall yang mencakup 

tahapan analisis kebutuhan, perancangan sistem menggunakan UML, coding 

dengan bahasa pemrograman PHP dan MySQL, serta pengujian menggunakan 

metode black box.Hasil penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan efisiensi, 

ketepatan, dan keamanan dalam pengelolaan arsip di Program Studi Sistem 

Informasi. Implementasi sistem informasi kearsipan digital ini akan 

mempermudah proses pengarsipan dokumen, pencarian, pendistribusian, dan 

legalisir arsip secara cepat dan tepat, serta memberikan manfaat kecepatan, 

kemudahan, dan efisiensi dalam pengelolaan arsip. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Kearsipan Digital, Metode Waterfall, UML, 

Pengujian Black Box. 
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ABSTRACT 

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGARSIPAN DIGITAL 

(Studi Kasus: Program Studi Sistem Informasi) 

 

ASTUTI RANI KARIAM 

Information Systems Study Program Faculty of Science and Technology 

University of Flores, 2024 

astutikariam@gmail.com 

 

Technological developments in the era of globalization have caused information 

technology to become an important need in various aspects of human life. 

Management information systems (SIM) are the result of technological 

development that helps companies carry out operational activities quickly and 

precisely. In this context, the Information Systems Study Program at the 

University of Flores faces problems in managing archives which are still 

conventional in nature, so that they often experience difficulties in retrieving 

documents, losing important documents, and the archive legalization process 

which takes time.This research aims to design and build a digital archives 

management information system for the Information Systems Study Program. The 

development method used is the waterfall method which includes requirements 

analysis stages, system design using UML, coding with the PHP and MySQL 

programming languages, and testing using the black box method.It is hoped that 

the results of this research can increase efficiency, accuracy and security in 

archive management ins the Information Systems Study Program. Implementation 

of this digital archival information system will simplify the process of archiving 

documents, searching, distributing and legalizing archives quickly and precisely, 

as well as providing the benefits of speed, convenience and efficiency in archival 

management. 

Keywords: Information Technology, Information Systems, Digital Archives, 

Waterfall Method, UML, Black Box Testing. 
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MOTO 

Jangan takut, percaya saja ! 

(Markus  5: 36) 

 

Tuhan tau rancangan terbaik untukmu, Tuhan tau apa yang baik 

untukmu, Lakukan saja bagianmu selebihnya Tuhan yang atur.  

(Pdt.Hendrik H. Tsang, S.Th) 

 

Ombaknya besar, perahuku kecil 

Tapi Tuhanku lebih besar. 
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