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ABSTRAK 

SISTEM INFORMASI MANAJEMEN WISATA DI PANTAI MEKKO, 

DESA PLEDO, KECAMATAN WITIHAMA, KABUPATEN FLORES 

TIMUR  

BAPTISTA APRILIS LIPAT BUMI  

Program Studi Sistem Informasi, Fakultas Sains Dan Teknologi, Universitas 

Flores, 2024 

aprilislipatbumi@gmail.com 

Wisata pantai mekko merupakan usaha yang bergerak di bidang pariwisata, 

namun dalam pelayanan dan akses di wisata pantai mekko seperti Sebelum 

menggunakan sistem pengunjung atau wisatawan  harus melihat posting di media 

dengan keterbataan informas, tidak jarang pula pengunjung  dibuat kecewa karena 

paket  yang mau dipilihi telah habis, sistem yang berjalan di wisata pantai mekko 

saat ini masih memiliki banyak kekurangan dan kelemahan seperti belum 

optimalnya informasi detail tenttang wisata pantai mekko, sehingga jumlah 

pengunjung yang ada juga terbatas, dan juga penyusunan laporan yang belum 

terkomputerisasi menyebabkan kinerja kerja wisata pantai mekko menjadi 

terhambat dan belum mampu menunjang segala kebutuhan yang diinginkan. 

Dalam hal ini guna mempermudah pengunjung untuk mendapatkan pelayanan 

tersebut, berdasarkan masalah diatas maka perlu adanya suatu Sistem Informasi 

Manajemen Wisata Di Pantai Mekko, Desa Pledo, Kecamatan Witihama, 

Kabupaten Flores Timur. Penelitian ini menggunakan Metode waterfall sebagai 

Metode Pengembangan dan pemodelan sistem menggunakan bahasa 

pemrograman Java pada bagian web dan bahasa pemrograman PHP Pada bagian 

Administrator dengan MySQL untuk pengolahan databasenya. Sistem Informasi 

pada Wisata pantai mekko Berbasis Web Dapat mengumpulkan, mengidentifikasi, 

menyimpan, mengolah dan memberikan informasi pada Wisata pantai mekko 

yang menjadi target dalam penelitian ini. 

Kata Kunci : Sistem Informasi Manajemen Wisata, Perancangan sistem 

berbasis web, Metode RAD, Black Box Testing. 
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ABSTRACT 

 

TOURIST MANAGEMENT INFORMATION SYSTEM IN MEKKO BEACH, 

PLEDO VILLAGE, WITIHAMA DISTRICT, EAST FLORES DISTRICT 

 

BAPTISTA APRILIS LIPAT BUMI 

 

Information Systems Study Program, Faculty of Science and Technology, 

Flores University, 2024 

 

aprilislipatbumi@gmail.com 

Mekko beach tourism is a business that operates in the tourism sector, but 

in terms of services and access at Mekko beach tourism, such as before using the 

system visitors or tourists have to look at postings in the media with limited 

information, it is not uncommon for visitors to be disappointed because the 

package they want to choose has run out, The system currently running in Mecca 

beach tourism still has many shortcomings and weaknesses, such as not yet 

optimal detailed information about Mecca beach tourism, so that the number of 

visitors is also limited, and also the preparation of reports that have not been 

computerized has caused the work performance of Mecca beach tourism to be 

hampered and not yet able to support all desired needs. 

In this case, to make it easier for visitors to get these services, based on the 

problems above, it is necessary to have a Tourism Management Information 

System at Mekko Beach, Pledo Village, Witihama District, East Flores Regency. 

This research uses the waterfall method as a system development and modeling 

method using the Java programming language on the web section and the PHP 

programming language on the administrator section with MySQL for database 

processing. Web-Based Information System for Mekko Beach Tourism. Can 

collect, identify, store, process and provide information on Mekko Beach Tourism 

which is the target in this research. 

Keywords: Tourism Management Information System, Web-based system 

design, RAD Method, Black Box Testing 
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MOTTO  

 

 

 

“TIDAK ADA PROSES YANG BAIK-BAIK SAJA DARI HASIL 

YANG BEGITU MANIS. MAKA DENGAN PROSES KITA 

DIBENTUK UNTUK MENCAPAI TITIK YANG LEBIH MANIS” 
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