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MOTTO 

 

Salah? Perbaiki, Gagal? Coba lagi, Tidak bisa? Pelajari 

Semua butuh proses karena padi yang dipanen hari ini tidak ditanam kemarin. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ABSTRAK 

SISTEM INFORMASI MANAJEMEN  

PENYEWAAN LAPANGAN FUTSAL BERBASIS WEB 

(STUDI KASUS LAPANGAN FUTSAL TANJUNG ENDE) 

DWI AZALIZA 

Program Studi Sistem Informasi, Fakultas Sains dan Teknologi  

Universitas Flores, 2024 

dwiazaliza25@gmail.com 

Saat ini kemajuan teknologi informasi sangat berkembang pesat termaksud di 

Indonesia, dan keberadaan teknologi pada dasarnya memudahkan sesuatu. 

Teknologi informasi ini banyak dimanfaatkan dalam menganalisis serta 

mengelolah data yang kemudian menciptakan data dan informasi yang relevan, 

jelas dan akurat. Di dunia modern saat ini, suatu aplikasi sangat berguna misalnya 

saat mengajukan permohanan sewa lapangan. Pada penelitian ini akan 

membangun system informasi Manajemen Penyewaan Lapangan Futsal Berbasis 

Web serta melalaui metode Waterfall dalam pengembangan sistem dan 

mengunakan metode balckbox testing dalam proses pengujian sistem. Harapannya 

agar dapat memudakan pengelola lapangan dalam mendata reservasi serta 

mengetahui pencatatan penghasilan reservasi berdasarkan pada tanggal yang 

diharapkan, dan memudahakan pelanggan melaksanakan proses penyewaan 

lapangan.  

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penyewaan Lapangan Futsal, Website 

  

 

 

 



ABSTRACT 

WEB-BASED FUTSAL FIELD RENTAL  

MANAGEMENT INFORMATION SYSTEM 

DWI AZALIZA 

Information System Study Program, Faculty Of Science and Technology 

Flores University, 2024 

dwiazaliza25@gmail.com 

Currently, the advancement of information technology is developing very rapidly, 

including in Indonesia, and the existence of technology basically makes things 

easier. This information technology is widely used in analyzing and managing 

data which then creates relevant, clear and accurate data and information. In 

today's modern world, an application is very useful, for example when submitting 

a field rental application. In this study, a Web-Based Futsal Field Rental 

Management information system will be built and through the Waterfall method in 

system development and using the blackbox testing method in the system testing 

process. The hope is that it can facilitate field managers in recording reservations 

and knowing the recording of reservation income based on the expected date, and 

make it easier for customers to carry out the field rental process.  

Keywords: Information System, Futsal Field Rental, Website 
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