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ABSTRAK

SISTEM INFORMASI  PENDATAAN PENGUNJUNG WISATA PANTAI
KOTA JOGO BERBASIS WEB

IVONTIANA SENA FAO

Program Studi Sistem Informasi. Fakultas Sains dan Teknologi Universitas
Flores, 2024

ivonnfaoo@gmail.com

Pantai Kota Jogo merupakan tempat wisata yang terletak di desa Anakoli,
Kecamatan Wolowae, Kabupaten Nagekeo, Nusa Tenggara Timur (NTT). Pantai
terpanjang di Kabupten Nagekeo ini memiliki air laut yang bersih sehingga
menarik perhatian parawisata. Ada banyak kegiatan menarik yang bisa dilakukan
oleh wisatawan ketika mrengunjungi pantai ini. Jika datang pada sore hari,
wisatawan bisa menikmati keindahan matahari terbenam atau sunset di pantai
Kota Jogo. Pengunjung juga bisa memesan makanan dan minuman yang ada di
pantai Kota Jogo.  Akan tetapi proses pendataan  pengunjung Pantai Kota Jogo
masih dilakukan secara manual dalam proses pendataan  pengunjung. Tujuan
peneliti adalah untuk memudahkan petugas dalam melaporkan  pengunjung yang
dijalani setiap hari serta membantu efisiensi kerja petugas. Metode yang
digunakan dalam sistem ini  adalah metode waterfall dan menggunakan database
MYSQL serta pengujian menggunakan blackbox. Hasil dari sistem ini adalah
menghasilkan sebuah aplikasi pendataan yang sudah terkomputerisasi serta
memudahkan petugas dalam mendata. Kesimpulan bahwa dirancangnya sistem
informasi pendataan pengunjung pantai Kota Jogo untuk mengetahui seberapa
banyak pengunjung yang datang di pantai Kota Jogo dan seberapa banyak
kategori yang datang. Dan mendapatkan laporan yang akurat.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Pendataan  pengujung, Waterfall.
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ABSTRACT

WEB-BASED INFORMATION SYSTEM FOR VISITOR RECORDING OF
JOGO CITY BEACH TOURISTS

IVONTIANA SENA FAO

Information Systems Study Program. Faculty of Science and Technology,
University of Flores, 2024

ivonnfaoo@gmail.com

Jogo City Beach is a tourist attraction located in Anakoli village, Wolowae
District, Nagekeo Regency, East Nusa Tenggara (NTT). The longest beach in
Nagekeo Regency has clean sea water so it attracts the attention of tourists. There
are many interesting activities that tourists can do when visiting this beach. If you
come in the afternoon, tourists can enjoy the beauty of the sunset at Jogo City
Beach. Visitors can also order food and drinks at Jogo City Beach. However, the
process of collecting data on the  of visitors to Jogo City beach is still done
manually in the process of collecting data on the  of visitors. The researcher's aim
is to make it easier for officers to report the  of visitors they visit each day and to
help officers work efficiency. The method used in this system is the waterfall
method and uses a MYSQL database and testing uses a black box. The result of
this system is to produce a data collection application that is computerized and
makes it easier for officers to collect data. The conclusion is that an information
system for collecting data on the of visitors to the Jogo City beach was designed
to find out how many visitors came to the Jogo City beach and how many
categories came. And get accurate reports.

Keywords: Information System, End  data collection, Waterfall.
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MOTTO

“BELAJARLAH DARI KEMARIN, HIDUPLAH UNTUK HARI INI.

BERHARAPLAH UNTUK BESOK. YANG PALING PENTING ADALAH

TIDAK BERHENTI UNTUK BERTANYA”.
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