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PERANCANGAN SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS PEMETAAN 

WILAYAH TANAMAN JAGUNG DAN SINGKONG DI KABUPATEN 

ENDE BERBASIS WEB 

 

PANKRASIA PATI AJI 

 

Program Studi Sistem Informasi,  

Fakultas Sains dan Teknologi, Universitas Flores, 2024 

febbyadji@gmail.com 

 

Kabupaten Ende merupakan salah satu daerah di Indonesia yang memiliki 

potensi besar dalam bidang pertanian, khususnya tanaman jagung dan singkong. 

Untuk memaksimalkan pengelolaan lahan dan hasil pertanian, diperlukan sebuah 

sistem yang dapat memberikan informasi geografis secara akurat dan real-time. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan Sistem Informasi Geografis (SIG) 

yang memetakan wilayah tanaman jagung dan singkong di Kabupaten Ende. 

Metode penelitian yang digunakan meliputi pengumpulan data primer dan 

sekunder, pengolahan data spasial menggunakan perangkat lunak SIG, dan 

analisis hasil pemetaan. Data yang digunakan dalam penelitian ini mencakup data 

topografi, data penggunaan  lahan, dan data produksi yang diperoleh dari instansi 

terkait serta survei lapangan.Hasil penelitian menunjukkan bahwa SIG yang 

dikembangkan mampu memetakan distribusi wilayah tanaman jagung dan 

singkong dengan tingkat akurasi yang tinggi. Peta yang dihasilkan dapat 

digunakan oleh pemerintah daerah dan petani sebagai alat bantu dalam 

perencanaan  pengelolaan lahan, pemantauan pertumbuhan tanaman, serta 

mitigasi risiko gagal panen akibat faktor lingkungan.Dengan adanya sistem ini, 

diharapkan dapat meningkatkan efisiensi dan efektivitas dalam pengelolaan 

pertanian di Kabupaten Ende, sehingga kontribusi sektor pertanian terhadap 

perekonomian daerah dapat lebih optimal. 

Kata Kunci: Sistem Informasi Geografis, Pemetaan, Tanaman Jagung, Tanaman 

Singkong, Kabupaten Ende. 
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DESIGN OF A WEB-BASED GEOGRAPHIC INFORMATION SYSTEM 

FOR MAPPING OF CORN AND CASSAVA PLANT AREAS IN ENDE 

DISTRICT 

 

PANKRASIA PATI AJI 

 

Information Systems Study Program,  

Faculty of Science and Technology, Flores University, 2024 

febbyadji@gmail.com 

 

Ende Regency is one of the regions in Indonesia that has great potential in 

agriculture, especially corn and cassava crops. To maximize land management 

and agricultural products, a system is needed that can provide accurate and real-

time geographic information. This study aims to develop a Geographic 

Information System (GIS) that maps corn and cassava crop areas in Ende 

Regency.The research methods used include collecting primary and secondary 

data, processing spatial data using GIS software, and analyzing mapping results. 

The data used in this study include topographic data, land use data, and 

production data obtained from related agencies and field surveys.The results of 

the study showed that the GIS developed was able to map the distribution of corn 

and cassava crop areas with a high level of accuracy. The resulting map can be 

used by local governments and farmers as a tool in land management planning, 

monitoring plant growth, and mitigating the risk of crop failure due to 

environmental factors.With this system, it is expected to increase efficiency and 

effectiveness in agricultural management in Ende Regency, so that the 

contribution of the agricultural sector to the regional economy can be more 

optimal. 

Keywords: Geographic Information System, Mapping, Corn Plants, Cassava 

Plants, Ende Regency. 
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