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ABSTRAK

SISTEM INFORMASI KAMPUNG WISATA BENA BERBASIS WEB

YOHANES PAULUS NGILO

Program Studi Sistem Informasi Fakultas Sains dan Teknologi
Universitas Flores, 2024
andingilo24@gmail.com

Wisata sejarah merupakan bentuk peninggalan dan warisan budaya yang mempunyai
nilai bagi kehidupan bangsa dan Negara dimasa kini dan dimasa yang akan datang. Kampung
Bena adalah salah satu perkampungan megalitikum yang terletak di Kabupaten Ngada, Nusa
Tenggara Timur. Tepatnya di Desa Tiworiwu Kecamatan Jerebuu yang berada di sebelah timur
kaki Gunung Inerie (2.245mdpl). Kampung Bena merupakan salah satu objek wisata yang
mempunyai segala keunikan sejarah dan budaya Yang masih terlestari sampai sekarang. Dalam
penelitian ini dilakukan rancang bangun Sistem Informasi Kampung Wisata Bena Berbasis
Web(Studi kasus di Desa Tiworiwu Kecamatan Jerebuu). Masalah yang di temukan yaitu,
data masih di catat di buku,dan belum menggunakan system. Melalui system informasi yang
telah dibangun bertujuan untuk memberikan kemudahan dalam pencarian informasi dan
informasi data yang di akses  oleh pengunjung. Pengumpulan data dalam penelitian ini
menggukan metode studi literature, observasi dan wawancara. Perancangan dalam penelitian ini
menggunakan metode waterfall dengan mengikuti berbagai tahap-tahap yang ada di dalamnya.
Dalam penelitian ini juga pengujiannya dilakukan menggunakan metode black box. Hasil
penelitian ini menunjukan bahwa masih kurangnya penerapan system informasi pada Kampung
Wisata Bena dan masih sangat manual. Kesimpulannya yaitu, dengan adanya aplikasi sistem
infomasi promosi wisata berbasis web, diharapkan dapat membantu dan mempermudah
pengunjung atau masyarakat yang ingin berkunjung ke Kampung Wisata Bena dan juga
mempermudah petugas untuk mengatasi masalah seperti, jadwal untuk masyarakat ataupun
pengunjung lainnya yang dating berkunjung.

Kata-kata kunci: Kampung Wisata Bena, sistem informasi, waterfall,black box.
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ABSTRACT

WEB-BASED BENA TOURIST VILLAGE INFORMATION SYSTEM

YOHANES PAULUS NGILO

Information Systems Study Program, Faculty of Science and Technology, University of
Flores, 2024

andingilo24@gmail.com

Historical tourism is a form of heritage and cultural heritage that has value for the life of the
nation and state now and in the future. Bena Village is one of the megalithic villages located in
Ngada Regency, East Nusa Tenggara. Precisely in Tiworiwu Village, Jerebuu District, which is
to the east of the foot of Mount Inerie (2,245 meters above sea level). Bena Village is a tourist
attraction that has a unique history and culture that is still preserved today. In this research, a
web-based Bena Tourism Village Information System was designed (case study in Tiworiwu
Village, Jerebuu District). The problem found was that the data was still recorded in books, and
the system was not yet used. Through the information system that has been built, it aims to
provide convenience in searching for information and data that can be accessed by visitors. Data
collection in this research used literature study methods, observation and interviews. The design
in this research uses the waterfall method by following various stages in it. In this research,
testing was also carried out using the black box method. The results of this research show that
there is still a lack of implementation of the information system in the Bena Tourism Village and
it is still very manual. The conclusion is, with the application of a web-based tourism promotion
information system, it is hoped that it can help and make things easier for visitors or the public
who want to visit the Bena Tourism Village and also make it easier for officers to overcome
problems such as schedules for the public or other visitors who come to visit.

Keywords: Bena Tourism Village, information system, waterfall, black box.
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