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ABSTRAK 
 

Sistem Informasi Pengelolaan Persediaan Kopi  

Di Desa Tendambonggi  

 

AZIZA DWI SAPUTRI 

Program Studi Sistem Informasi, Fakultas Sains dan Teknologi, 2025 

 

aziza22437@gmail.com 

 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang dan membangun sistem 

informasi pengelolaan persediaan kopi di desa Tendambonggi. Latar belakang 

penulisan skripsi ini adalah pengelolaan kopi di desa Tendambonggi yang masih 

dilakukan oleh masing-masing petani secara individu sehingga penyimpanannya 

juga dilakukan di rumah masing-masing petani, petani juga jarang melakukan 

pencatatan terhadap stok kopi yang dimiliki. Hal ini mengakibatkan kesulitan dalam 

memantau stok persediaan kopi secara real-time. Sehingga proses penyiapan 

pesanan bisa dilakukan selama 1-2 minggu. Pada penelitian ini jenis penelitian yang 

digunakan adalah penelitian kualitatif. Penelitian ini menggunakan pendekatan 

deskriptif/narasi untuk menjelaskan data-data yang telah dikumpulkan dari hasil 

wawancara dan observasi. Pada penelitian ini menggunakan metode prototype 

sebagai metode pengembangan sistem. Desain sistem pada penelitian ini 

menggunakan UML. Hasil penelitian ini adalah sebuah sistem informasi 

pengelolaan persediaan kopi di desa tendambonggi, sistem ini diharapkan dapat 

membantu untuk meningkatkan efektivitas dan efisiensi pengelolaan persediaan 

kopi di desa tendambonggi. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Persediaan, UML, Metode Prototype 
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ABSTRACT 
 

Coffee Inventory Management Information System  

in Tendambonggi Village 

 

AZIZA DWI SAPUTRI 

Program Studi Sistem Informasi, Fakultas Sains dan Teknologi, 2025 

 

aziza22437@gmail.com 

 

The purpose of this study is to design and build a coffee inventory management 

information system in Tendambonggi village. The background of this thesis is the 

management of coffee in Tendambonggi village which is still carried out by each 

farmer individually so that storage is also carried out at each farmer's home, 

farmers also rarely record the coffee stock they have. This results in difficulty in 

monitoring coffee inventory in real-time. So that the order preparation process can 

be done for 1-2 weeks. In this study, the type of research used is qualitative 

research. This study uses a descriptive/narrative approach to explain the data that 

has been collected from interviews and observations. This study uses the prototype 

method as a system development method. The system design in this study uses UML. 

The results of this study are a coffee inventory management information system in 

Tendambonggi village, this system is expected to help improve the effectiveness and 

efficiency of coffee inventory management in Tendambonggi village. 

 

Keywords: Information System, Inventory, UML, Prototype Method 
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MOTTO 
 

“TETAPI BOLEH JADI KAMU TIDAK MENYENANGI SESUATU, 

PADAHAL ITU BAIK BAGIMU, DAN BOLEH JADI KAMU MENYUKAI 

SESUATU, PADAHAL ITU TIDAK BAIK BAGIMU. ALLAH 

MENGETAHUI, SEDANGKAN KAMU TIDAK MENGETAHUI.”  

(QS. AL-BAQARAH [2] AYAT 216). 

 

“MULAI SAJA DULU, JALANI, DAN LIHAT HASILNYA NANTI” 

(ADS) 
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