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ABSTRAK 

 

Maria Paulina Ina Dua: Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi 

Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas IV Pada Mata 

Pelajaran IPAS Materi Bagian-Bagian Tumbuhan Dan Fungsinya Di 

SDI Tongatey 2025 

 
Tujuan pengembangan media pembelajaran berbasis gamifikasi sebagai 

berikut: Mengembangkan media pembelajaran video animasi pada mata pelajaran 

IPAS materi bagian-bagian tumbuhan dan fungsinya di kelas IV SDI 

TONGATEY? 

Metode penelitian yang di gunakan pada pengembangan media video 

animasi sebagai suatu produk media pembelajaran pada peserta didik kelas IV 

berupa metode penelitian dan pengembangan atau sering di sebut dengan istilah 

research and Development atau di sebut juga R&D. Populasi pada penelitian ini 

adalah siswa-siswi kelas IV SDI Tongatey tahun ajaran 2023/2024  dan 

sampelnya adalah siswa-siswi SDI Tongatatey yang berjumlah 29 orang. 

Pengambilan sampel dalam penelitian ini menggunakan teknik Research and 

Development. Metode pengumpulan data terdiri dari Angket Penilaian Media, 

Wawancara,  Dan Observasi. Data yang di peroleh dari dari sampel penelitian ini 

berupa nilai tes pemahaman konsep Materi bagian-bagian tumbuhan dan 

fungsinya dan hasil pengisian angket motivasi belajar. Uji normalitas dan uji –t 

(One-Sample Test) merupakan teknik analisis data yang digunakan.   

Validasi dari para ahli menunjukkan bahwa media sangat layak untuk 

diterapkan. Validasi dari para ahli materi menunjukkan presentase sebesar 95%, 

kemudian presentase dari ahli media sebesar 96%. Dan yang terakhir validasi dari 

ahli pembelajaran menunjukkan presentase sebesar 90%. Secara keseluruhan 

media pembelajaran video animasi ini menunjukkan presentase  sebesar 93% 

dengan kategori sangat layak untuk di terapkan dalam pembelajaran.  

 Dalam uji coba produk melalui dua tahapan, yaitu skala uji coba kecil dan uji coba 

skala besar. Uji skala kecil menunjukkan hasil presentase 95% dengan kategori 

layak. Uji coba skala kecil menunjukkan layak maka di lakukan uji coba skala 

besar yang menunjukkan presentase rata-rata sebesar 97%. Sehingga dengan 

adanya hasil angket respon peserta didik tersebut menyatakan bahwa media 

pembelajaran video animasi sangat layak untuk di gunakan dalam pembelajaran, 

selain itu siswa juga memberikan komentar bahwa video sudah sangat baik dan 

menarik untuk di pelajari. Dengan adanya hal tersebut, media pembelajaran video 

animasi ini dapat di gunakan dalam proses belajar mengajar 

 

Kata Kunci: Animasi, Pemahaman Konsep, Motivasi  
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ABSTRACT 

 

Maria Paulina Ina Dua: Development Of Animated Video Learning Media 

To Improve Learning Motivation Of Grade IV Students In The 

Science Subject Of Plants Part And Their Functions At SDI Tongatey 

2025  
 

 
The purpose of developing gamification- based learning media is as follows: 

Developing animated video learning media in the science subject of plants parts 

and their functions in grade IV SDI TONGATEY? 

The research method used in the development of animated video media as a 

learning media product for grade IV students is in the form of a Research and 

Development or also called R&D. The population in this study were grade IV 

students of SDI Tongatey in the 2023/2024 academic years and the sample was 29 

grade IV students of SDI Tongatey. Sampling in this study used the Research and 

Development tecnique. Data collection methods consisted of Media Assesment 

Questionnaires, Interviews, Observations. The data obtained from of test scores on 

understanding the concept of the student learning motivation questionnaire. The 

normality test and-test (One-Sample Test) were the data analysis tecnhiques used.  

Validation from experts that the media is very feasible to be applied. 

Validation from material experts shows a percentage of 95%, then the percentage 

from media experts is 96% and finally validation from learning experts shows a 

percentage of 90%. Overall, this animated video learning media shows a 

percentage of 93% with a category of very feasible to be aplied in learning.  

Product trial data goes through two stages, namely small-scale trial scales 

and large-scale trials. Small-scale trial show a percentage of 95% with a feasible 

category. When the results of the small-scale trial shows that it is feasible, a large-

scale test is carried out which shows an average percentage of 97%. So that with 

the results of the students response questionnaire, it states that the animated video 

learning media is very feasible to be used in learning, in addition, students also 

commented that the video was very good and interesting to learn. With this, this 

animated video learning media can be used in the teaching and learning process  
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