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ABSTRAK

PENERAPAN PERMAINAN PASAR-PASARAN UNTUK
MENINGKATKAN KEAKTIFAN DAN HASIL BELAJAR SISWA
MATERI ARITMATIKA SOSIAL KELAS VIII SMPN 2 NANGAPANDA
DI PULAU ENDE

INDRYANI ABDULLAH

Program Studi Pendidikan Matematika, Fakultas Keguruan dan limu
Pendidikan, Universitas Flores, 2020, Pembimbing | Yasinta Yenita Dhiki,
M.Pd, Pembimbing Il Maria Fatima Mei, M.Pd

Indryabd11@gmail.com

Berdasarkan hasil observasi lapangan dan pendekatan dengan guru mata
pelajaran matematika, penulis mendapatkan masalah kurang aktifnya siswa dalam
pembelajaran dan rendahnya hasil belajar matematika di sekolah SMPN 2
Nangapanda di Pulau Ende. Agar pembelajaran matematika menjadi lebih aktif,
kreatif dan menyenangkan maka dapat dilakukan dengan menerapkan permainan
pasar-pasaran sebagai model pembelajaran. adapun tujuan dari penelitian ini
adalah untuk meningkatkan keaktifan siswa dan hasil belajar siswa kelas VIII
SMPN 2 Nangapanda di Pulau Ende pada materi aritmatika sosial.

Jenis penelitian merupakan Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Subjek
dalam penelitian ini adalah siswa kelas VIII A yang berjumlah 24 siswa. Teknik
pengumpulan data yang digunakan adalah tes, observasi dan dokumentasi. Teknik
analisis yang digunakan adalah analisis aktivitas siswa dan guru, ketuntasan
belajar individu, dan ketuntasan klasikal.

Hasil penelitian menunjukan bahwa penerapan permainan pasar-pasaran
dapat meningkatkan keaktifan dan hasil belajar siswa kelas VIII. Secara
keseluruhan persentase keaktifan siswa pada siklus | dan siklus 11 mengalami
peningkatan sebesar 16,88%. Hal ini juga berpengaruh pada nilai hasil belajar
siswa yang mengalami peningkatan dari 66,66% pada siklus I menjadi 91,66%
pada siklus Il yang berarti tuntas secara klasikal.

Kata kunci : Permainan pasar-pasaran, keaktifan, hasil belajar.


mailto:Indryabd11@gmail.com

ABSTRACT

THE APPLICATION OF MARKET GAMES TO INCREASE STUDENT
ACTIVITY AND LEARNING OUTCOMES IN THE SOCIAL
ARITHMETIC MATERIAL VIII CLASS OF SMPN 2 NANGAPANDA IN
ENDE ISLAND

INDRYANI ABDULLAH

Mathematics Education Study Program, Faculty Of Teacher Training And
Education, University Of Flores, 2020, Supervisor | Yasinta Yenita Dhiki,
M.Pd, Supervisor Il Maria Fatima Mei, M.Pd

Indryabdl11@gmail.com

Based on the results of field observations and the approach with
mathematics subject teachers, the writer had problems with the inactivity of
students in learning and the low learning outcomes of mathematics at the SMP 2
Nangapanda school on Ende Island. In order for mathematics learning to be more
active, creative and fun, it can be done by applying market games as a learning
model. As for the purpose of this study is to increase student activeness and
student learning outcomes of class VIII SMPN 2 Nangapanda on Ende Island on
social arithmetic material.

This type of research is a Classroom Action Research (PTK). The
subjects in this study were 24 students of class VIII A. Data collection techniques
used were tests, observation and documentation. The analysis technique used is
the analysis of student and teacher activities, individual learning completeness,
and classical completeness.

The results showed that the application of market games can increase
the activeness and learning outcomes of class VIII students. Overall, the
percentage of student activity in cycle I and cycle Il increased by 16.88%. This
also affects the value of student learning outcomes which has increased from
66.66% in the first cycle to 91.66% in the second cycle, which means classically
complete.

Keywords: Market games, activeness, learning outcomes.
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