
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP SIKLUS I) 

Nama sekolah  :  SMPN 2 Nangapanda 

Mata pelajaran  :  Matematika 

Kelas    :  VIII 

Materi pokok  :  Aritmatika Sosial 

Alokasi waktu  :  2 x 40 menit 

A. Kompetensi Inti 

1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli 

(toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi secara efektif 

dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya. 

3. Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa ingin 

tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya terrkait fenomena dan 

kejadian tampak mata. 

4. Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, 

merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak ( menulis, membaca, 

menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah 

dan sumber lain yang sama dalam satu sudut pandang/teori. 

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

Kompetensi dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.9  Mengenal dan menganalisis 

berbagai situasi terkait 

aritmatika sosial (harga jual, 

harga beli, untung dan rugi). 

1.  menganalisa harga jual dan harga 

beli dari beberapa barang atau item 

yang akan dijual. 

2.  menentukan harga jual dari 

beberapa barang yang akan dijual. 

3. menentukan  keuntungan atau  

kerugian. 



4.9 Menyelesaikan masalah 

berkaitan dengan aritmatika 

sosial ( penjualan, pembelian, 

potongan, keuntungan, kerugian, 

bunga tunggal, persentase, bruto, 

neton tara). 

1. mempraktekan proses jual dan beli 

dalam model permainan pasar 

pasaran  

 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

1. Melalui kegiatan permainan pasar-pasaran, siswa dapat menjelaskan apa yang 

dimaksud dengan harga jual dan harga beli. 

2. Melalui kegiatan permainan pasar-pasaran, siswa dapat menentukan harga 

keseluruhan dan harga per unit barang yang hendak di beli 

3. Siswa dapat menetukan persentase keuntungan atau persentase kerugian dalam 

kegiatan permainan pasar-pasaran 

4. Melalui latihan soal, siswa dapat menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan 

materi aritmatika sosial ( untung, rugi, harga jual, harga beli, harga keseluruhan, 

harga per unit).  

D. Materi Pembelajaran 

1. Untung atau Laba 

Untung adalah selisih yang didapat antara harga penjualan suatu barang dengan 

harga pembeliannya dengan syarat nilai harga jual lebih tinggi dari harga pembelian. 

UNTUNG = HARGA JUAL – HARGA BELI 

2. Rugi 

Rugi adalah selisih yang didapat antara harga penjualan suatu barang dengan 

harga penjualannya dengan syarat nilai harga jual lebih rendah dari harga pembelian. 

RUGI = HARGA JUAL – UNTUNG 

3. Harga pembelian 

Harga pembelian adalah harga untuk membeli bahan baku atau benda yang akan 

dijual.  

HARGA BELI = HARGA JUAL – UNTUNG 

E. Metode Pembelajaran 

Model  : Permainan pasar-pasaran  

Metode  : Diskusi, tanya jawab, bermain 



F. Sumber Belajar 

1. Buku pegangan siswa matematika kelas VII 

2. Sumber internet 

G. Media Pembelajaran 

1. Uang mainan 

2. Barang jualan 

H. Kegiatan Pembelajaran 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan Orientasi  

1. Guru masuk memberi salam, mengajak 

siswa berdoa, menanyakan keadaan 

peserta didik. 

2. Guru mengecek kehadiran siswa  

3. Guru menyampaikan indicator 

pencapaian kompetensi dan tujuan 

pembelajaran. 

Apersepsi 

4. Guru menanyakan kepada peserta didik 

tentang materi sebelumnya.  

Motivasi  

5. Dengan tanyaa jawab, guru mengecek 

pemahaman peserta didik tentang 

materi aritmatika sosial dan 

manfaatnya dalam kehidupan sehari-

hari.   

10 menit 

Inti 1. Guru menampilkan masalah 

2. Guru membagi siswa dalam 4 

kelompok  

3. Tiap kelompok mendapat tugas untuk 

melakukan kegiatan sesuai arahan guru 

4. Siswa melakukan transaksi jual –beli 

dengan melihat kartu belanja. 

60 menit 



5. Selama siswa melakukan permainan, 

guru memperhatikan dan mendorong 

semua siswa untuk terlibat diskusi, dan 

mengarahkan bila ada kelompok yang 

belum mengerti. 

6. Salah satu kompok diskusi  (tidak 

harus kelompok yang terbaaik) diminta 

untuk mempresentasikan hasil 

penjualan atau hasil pembelian barang 

di depan kelas. Sementara kelompok 

lain menanggapi atau 

menyempurnakan apa yang 

dipresentasikan. 

7. Kelompok lain mempresentasikan hasil 

diskusinya secara bergantian 

8. Guru memberi tugas mandiri tentang 

aritmatika sosial 

Penutup  1. Siswa bersama guru menyimpulkan 

hasil diskusi tiap kelompok  

2. guru mengakhiri kegiatan belajar. 

10 menit 

 

 

I. Penilaian  

1. Teknik penilaian  

Tes : Tes Tertulis 

2. Bentuk instrument 

Soal Uraian 

3. Instrument penilaian 

Soal (Terlampir) 

 



 

 



 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 



TES HASIL BELAJAR 

(THB SIKLUS I) 

 

Nama sekolah  :  SMPN 2 Nangapanda 

Mata pelajaran  :  Matematika 

Kelas    :  VIII  

 

A. Kompetensi Dasar 

Menganalisis aritmatika sosial (penjualan, pembelian, untung, dan rugi). 

B. Soal  

SOAL SKOR 

1. Anto membeli satu ikat ubi dengan harga Rp 

17.000 dan dijual lagi dengan harga Rp 18.500. 

Tentukan keuntungan yang diperoleh Anto. 

30 

 

 

2. Seorang pedagang buah mengeluarkan Rp 

20.000,- untuk menjalankan usahanya. Jika pada 

hari itu dia mendapatkan keuntungan sebesar Rp 

50.000,- berapakah besar pendapatan pada hari 

itu? 

40 

3. Jika Anita membeli 4 ekor ikan dengan harga Rp 

20.000 dan akan menjual kembali dengan harga 

Rp 4.000/ ekor, berapakah kerugian yang 

didapatkan? 

30 

TOTAL SKOR 100 

C. Kunci jawaban  

1. Diketahui : harga jual = Rp 17.000.,- 

Harga beli = Rp 18.500,- 

Ditanya : Keuntungan ? 

Penyelesaian : Harga jual- Harga beli 

= 18.500 – 17.000 

= Rp 1.500,- 

Jadi keuntungan yang didapatkan oleh Anto sebesar Rp 1.360.000,- 

2. Diketahui : harga jual = Rp 20.000,- 



Keuntungan = Rp 50.000,- 

Ditanya : Pendapatan (Harga Jual) ? 

Penyelesaian : 

Untung = Harga Jual – Harga Beli 

Pendapatan  = Harga Beli + Untung 

= 50.000 + 20.000 

= 70.000 

Jadi pendapatan pedagang buah tersebut sebesar Rp 70.000,- 

3. Diketahui : harga Beli = Rp 20.000,- 

Harga Jual = 4 x 4.000 = 16.000 

Ditanya : Kerugian ? 

Penyelesaian : 

Rugi = Harga Beli- Harga Jual 

= 20.000 – 16.000 

= 4.000 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 









 
 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



Rekapitulasi penilaian observasi siswa kelompok 

Siklus I 

Nomor 

indikator 

Kelompok 

1 

Kelompok 

2 

Kelompok 

3 

Kelompok 

4 

Analisis 

penilaian 

1 3 3 3 3 Baik 

2 2 2 2 2 Cukup  

3 3 3 3 2 Baik 

4 2 2 3 2 Cukup  

5 3 3 4 3 Baik 

6 4 3 3 3 Baik  

7 3 4 3 3 Baik  

8 3 2 3 2 Baik  

9 3 3 2 3 Baik  

10 4 3 4 4 Sangat Baik  

Jumlah  30 28 30 27  

% 75% 70% 75% 67,5%  

 

%  Rata-rata =  
∑ 𝑝𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 𝑚𝑎𝑠𝑖𝑛𝑔−𝑚𝑎𝑠𝑖𝑛𝑔 𝑘𝑒𝑙𝑜𝑚𝑝𝑜𝑘

𝑏𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘 𝑘𝑒𝑙𝑜𝑚𝑝𝑜𝑘
 𝑥 100 % 

  = 
75+70+75+67 

4
  𝑥 100 % 

  
287,5

4 
 𝑥 100 %  = 71, 875 % 

Kriteria Penilaian : 

Skor yang diperoleh (%) Kategori 

85-100 Sangat Baik 

64-84 Baik 

55-64 Cukup 

35-54 Kurang  

≤34 Sangat Kurang 

 

 



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP SIKLUS II) 

Nama sekolah  :  SMPN 2 Nangapanda 

Mata pelajaran  :  Matematika 

Kelas    :  VIII 

Materi pokok  :  Aritmatika Sosial 

Alokasi waktu  :  2 x 40 menit 

A. Kompetensi Inti 

1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli 

(toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi secara efektif 

dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya. 

3. Memahami pengetahuan (factual, konseptual, dan proseddural) berdasarkan rasa 

ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya terrkait fenomena 

dan kejadian tampak mata. 

4. Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, 

merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak ( menulis, membaca, 

menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah 

dan sumber lain yang sama dalam satu sudut pandang/teori. 

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

Kompetensi dasar Indikator Pencapaian 

Kompetensi 

3.9  Mengenal dan menganalisis 

berbagai situasi terkait aritmatika 

sosial (penjualan, pembelian, 

potongan, keuntungan, kerugian, 

bunga tunggal, persentase, bruto, 

neto, tara). 

 

1.  menganalisa harga jual dan harga 

beli dari beberapa barang atau 

item yang akan dijual. 

2. menentukan harga jual dari 

beberapa barang yang akan dijual. 

3. menentukan persentase untung 

atau persentasi rugi. 



4.9 Menyelesaikan masalah berkaitan 

dengan aritmatika sosial 

(penjualan, pembelian, potongan, 

keuntungan, kerugian, bunga 

tunggal, persentase, bruto, neton 

tara). 

1. mempraktekan proses jual dan 

beli dalam model permainan 

pasar pasaran  

 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

1. Melalui kegiatan permainan pasar-pasaran, siswa dapat menjelaskan apa yang 

dimaksud dengan harga jual dan harga beli. 

2. Melalui kegiatan permainan pasar-pasaran, siswa dapat menentukan harga keseluruhan 

dan harga per unit barang yang hendak di beli 

3. Siswa dapat menetukan persentase keuntungan atau persentase kerugian dalam 

kegiatan permainan pasar-pasaran 

4. Melalui latihan soal, siswa dapat menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan materi 

aritmatika sosial ( untung, rugi, harga jual, harga beli, harga keseluruhan, harga per 

unit).  

D. Materi Pembelajaran 

1. Persentase Untung  

Persentase keuntungan digunakan untuk mengetahui persentase keuntungan dari 

suatu penjualan terhadap modal yang dikeluuarkan.  

Persentase keuntungan dapat ditentukan dengan rumus: 

Persentasi untung = 
𝑢𝑛𝑡𝑢𝑛𝑔

ℎ𝑎𝑟𝑔𝑎 𝑏𝑒𝑙𝑖
 x 100% 

2. Persentase Kerugian 

Persentase kerugian digunakan untuk mengetahui persentase kerugian dari suatu 

penjualan terhadap modal yang dikeluarkan.  

Persentase kerugian dapat ditentukan dengan rumus : 

Persentasi Rugi = 
𝑅𝑢𝑔𝑖

ℎ𝑎𝑟𝑔𝑎 𝑏𝑒𝑙𝑖
 x 100% 

E. Metode Pembelajaran 

Model  : Permainan pasar-pasaran 

Metode  : Diskusi, tanya jawab, bermain 

F. Sumber Belajar 

1. Buku pegangan siswa matematika kelas VII 



2. Sumber internet 

G. Media Pembelajaran 

1. Uang mainan 

2. Barang jualan 

H. Kegiatan Pembelajaran 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi Waktu 

Pendahuluan Orientasi  

1. Guru masuk memberi salam, mengajak 

siswa berdoa, menanyakan keadaan peserta 

didik. 

2. Guru mengecek kehadiran siswa  

3. Guru menyampaikan indikator pencapaian 

kompetensi dan tujuan pembelajaran. 

Apersepsi 

1. Guru menanyakan kepada peserta didik 

tentang materi sebelumnya.  

Motivasi  

1. Dengan tanyaa jawab, guru mengecek 

pemahaman peserta didik tentang materi 

aritmatika sosial dan manfaatnya dalam 

kehidupan sehari-hari.   

10 menit 

Inti 1. Guru menampilkan masalah 

2. Guru membagi siswa dalam 4 kelompok  

3. Tiap kelompok mendapat tugas untuk 

melakukan kegiatan sesuai arahan guru 

4. Siswa melakukan transaksi jual –beli 

dengan melihat kartu belanja. 

5. Selama siswa melakukan permainan, guru 

memperhatikan dan mendorong semua 

siswa untuk terlibat diskusi, dan 

mengarahkan bila ada kelompok yang 

belum mengerti. 

6. Salah satu kompok diskusi  (tidak harus 

60 menit 



kelompok yang terbaaik) diminta untuk 

mempresentasikan hasil penjualan atau 

hasil pembelian barang di depan kelas. 

Sementara kelompok lain menanggapi atau 

menyempurnakan apa yang 

dipresentasikan. 

7. Kelompok lain mempresentasikan hasil 

diskusinya secara bergantian 

8. Guru memberi tugas mandiri tentang 

aritmatika sosial 

Penutup  1. Siswa bersama guru menyimpulkan hasil 

diskusi tiap kelompok  

2. Guru mengakhiri kegiatan belajar. 

10 menit 

 

I. Penilaian  

4. Teknik penilaian  

Tes : Tes Tertulis 

5. Bentuk instrument 

Soal Uraian 

6. Instrument penilaian 

Soal (Terlampir) 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 







 

 

 

 











 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

Rekapitulasi penilaian observasi siswa kelompok 

Siklus II 

Nomor 

indikator 

Kelompok 

1 

Kelompok 

2 

Kelompok 

3 

Kelompok 

4 

Analisis 

penilaian 

1 3 4 4 3 Baik  

2 3 4 3 3 Baik  

3 4 3 4 4 Sangat Baik 

4 3 3 3 3 Baik  

5 4 4 3 4 Sangat Baik 

6 3 4 4 4 Sangat Baik  

7 4 4 4 4 Sangat Baik  

8 4 3 3 3 Baik  

9 3 3 3 3 Baik  

10 4 4 4 4 Sangat Baik  

Jumlah  35 37 35 35  

% 87,5% 92,5% 87,5% 87,5%  

 

%  Rata-rata =  
∑ 𝑝𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 𝑚𝑎𝑠𝑖𝑛𝑔−𝑚𝑎𝑠𝑖𝑛𝑔 𝑘𝑒𝑙𝑜𝑚𝑝𝑜𝑘

𝑏𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘 𝑘𝑒𝑙𝑜𝑚𝑝𝑜𝑘
 𝑥 100 % 

  
87,5+92,5+87,5+87,5 

4
 𝑥 100 % 

  
335

4
 𝑥 100 % =   88,75 % 

Kriteria Penilaian : 

Skor yang diperoleh (%) Kategori 

85-100 Sangat Baik 

64-84 Baik 

55-64 Cukup 

35-54 Kurang  



≤34 Sangat Kurang 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 







 


