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ABSTRAK 

 

Fransiska Alvi Nanut: Pengembangan Modul Pembelajaran Berbasis Canva 

pada Materi Vektor bagi Peserta Didik Kelas XI. Ende: Program Studi 

Pendidikan Fisika Universitas Flores, 2025. 

 

Tujuan penelitian ini yaitu (1) Untuk mengetahui kevalidan modul 

pembelajaran berbasis Canva pada materi Vektor (2) Untuk mengetahui 

kepraktisan modul Pembelajaran berbasis Canva pada materi Vektor (3) Untuk 

mengetahui keefektifan modul pembelajaran berbasis Canva pada materi Vektor 

bagi peserta didik kelas XI 2 SMA Negeri 1 Ende tahun pelajaran 2025/2026.  

Jenis penelitian yang digunakan adalah Research and Development dengan 

desain 4D (Define, Design, Development, Disseminate). Subjek penelitian yaitu 

uji coba dari 4 orang validator yang terdiri dari 2 dosen sebagai ahli media dan 2 

orang guru mata pelajaran fisika sebagai ahli materi, serta 36 siswa kelas XI 2 

SMAN 1 Ende. Pengumpulan data dilakukan dengan lembar angket dan pretes-

posttes. Analisis data dengan menggunakan N-Gain. 

Hasil dari penelitian menunjukkan bahwa materi berkategori sangat valid 

(88%), modul pembelajaran sebagai media berkategori valid (79%) dan modul 

pembelajaran respon peserta didik berkategori sangat praktiks (96%). 

Pembelajaran fisika dengan menggunakan modul pembelajaran berbasis Canva 

dapat berpengaruh terhadap hasil belajar fisika siswa SMA Negeri 1 Ende tahun 

pelajaran 2025/2026. Hal ini dibuktikan dengan hasil perhitungan dengan N-Gain 

yang memperoleh nilai 86% dengan kategori tinggi. Hal ini menunjukan bahwa 

modul pembelajaran berbasis Canva valid, praktis dan efektif untuk digunakan. 

 

Kata Kunci: 4D, Pengembangan modul pembelajaran, berbasis Canva, 

kevalidan, kepraktisan, keefektifan  
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ABSTRACT 

 

Fransiska Alvi Nanut: Development of Canva-Based Learning Modules on 

Vector Material for Grade XI Students. Ende: Physics Education Study 

Program, Flores University, 2025 

 

  The objectives of this study are (1) To determine the validity of the 

Canva-based learning module on vector material (2) To determine the practicality 

of the Canva-based learning module on vector material (3) To determine the 

effectiveness of the Canva-based learning module on vector material for students 

in class XI 2 at SMA Negeri 1 Ende in the 2025/2026 academic year.  

 The type of research used is Research and Development with a 4D 

design (Define, Design, Development, Disseminate). The research subjects were 4 

validators consisting of 2 lecturers as media experts and 2 physics teachers as 

subject matter experts, as well as 36 students in class XI 2 of SMAN 1 Ende. Data 

collection was conducted using questionnaires and pre-tests and post-tests. Data 

analysis was performed using N-Gain.  

 The results of the study show that the material is highly valid (88%), the 

learning module as a medium is valid (79%), and the student response learning 

module is highly practical (96%). Physics learning using Canva-based learning 

modules can influence the physics learning outcomes of students at Ende 1 Public 

High School in the 2025/2026 academic year. This is proven by the results of 

calculations using N-Gain, which obtained a score of 86% in the high category. 

This shows that Canva-based learning modules are valid, practical, and effective 

for use. Translated with DeepL.com (free version) 

 

 

Keywords: 4D, Learning module development, based on Canva, validity, 

practicality, effectiveness 
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