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ABSTRAK

Maria Margareta Kuleng : Pengembangan Media Pembelajaran Game Edukasi
Fisika (Gemika) Berbantuan Wordwall Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa.
Skripsi. Ende : Pendidikan Fisika, Fakultas Keguruan Dan Ilmu Pendidikan,
Universitas Flores 2025.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan, dan
keefektivan terhadap penggunaan media pembelajaran game edukasi fisika berbantuan
wordwall untuk meningkatkan hasil belajar siswa. Jenis penelitian yang digunakan
adalah penelitian dan pengembangan  (Research and Development) dengan
menggunakan desain pengembangan ADDIE. Dengan tahap pengembangan Analysis,
Design, Development, Implementation, Evaluation.

Sebelum ketahap implementasi media pembelajaran yang dikembangkan
divalidasi oleh 4 validator yaitu 2 ahli media dan 2 ahli materi dan menjadi subjek
penelitian 30 orang siswa kelas VII SMP Negeri 2 Ende. Pengumpulan data dilakukan
dengan lembar angket dan pretest-posttest. Analisis data dengan menggunakan uji N-
gain dan wji t

Hasil penelitian menunjukkan media pembelajaran game edukasi fisika
(GEMIKA) berbantuan wordwall yang di kembangkan sangat layak digunakan sebagai
sumber belajar fisika berdasarkan penilaian ahli media sebesar 85%, penilaian ahli
materi sebesar 85% dengan kriteria sangat valid. Respon siswa terhadap media
pembelajaran game edukasi berbantuan wordwall yang dikembangkan sangat praktis
untuk digunakan dengan presentasi rata-rata sebesar 91,33% dengan kategori sangat
praktis. Terdapat perbedaan hasil pretes dan postes yang signifikan artinya nilai postest
lebih tinggi dibandingkan dengan pretes, artinya ada peningkatan hasil belajar dengan
menggunakan media pembelajaran game edukasi berbantuan wordwall dengan uji N-
gain sebesar 0,58 dengan kategori sedang dan diperoleh presentasi sebesar 80%.
Berdasarkan hasil analisis dan pembahasan disimpulkan bahwa media pembelajaran
game edukasi fisika berbantuan wordwall yang dikembangkan valid, praktis dan efektif
digunakan untuk meningkatkan hasil belajar siswa

Kata Kunci: Media Pembelajaran Gemika, Wordwall, Hasil Belajar.



ABSTRACT

Maria Margareta Kuleng: Development of Physics Educational Game (Gemika)
Learning Media Assisted by Wordwall to Improve Student Learning Outcomes.
Thesis. Ende: Physics Education, Faculty of Teacher Training and Education,
University of Flores 2025.

This study aims to determine the validity, practicality, and effectiveness of using
a physics educational game with the aid of a word wall to improve student learning
outcomes. The type of research used is research and development (R&D) using the
ADDIE development design. The development stages are Analysis, Design,
Development, Implementation, and Evaluation.

Before the implementation stage, the developed learning media was validated
by four validators: two media experts and two material experts. Thirty seventh-grade
students of SMP Negeri 2 Ende were the subjects of the study. Data collection was
conducted using a questionnaire and pretest-posttest. Data analysis used the N-gain
test and the t-test.

The results of the study show that the developed physics educational game
(GEMIKA) media is very suitable for use as a physics learning resource based on the
assessment of media experts at 85%, the assessment of material experts at 85% with
very valid criteria. Student responses to the developed wordwall-assisted educational
game media are very practical to use with an average presentation of 91.33% with a
very practical category. There is a significant difference in the pretest and posttest
results, meaning that the posttest score is higher than the pretest, meaning there is an
increase in learning outcomes using the wordwall-assisted educational game media
with an N-gain test of 0.58 with a moderate category and a presentation of 80%. Based
on the results of the analysis and discussion, it is concluded that the developed
wordwall-assisted physics educational game media is valid, practical, and effective for
improving student learning outcomes..

Keywords: Gemika Learning Media, Wordwall, Learning Qutcomes
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