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Penelitian ini merupakan upaya untuk mengembangkan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) berbasis 

kearifan lokal dengan mengintegrasikan permainan tradisional congklak secara luring ke dalam 

pembelajaran matematika pada materi bilangan bulat untuk kelas VII SMP Negeri 4 Nangapanda.Latar 

belakang pengembangan ini adalah rendahnya hasil belajar siswa serta kurangnya keterlibatan mereka 

dalam pembelajaran matematika, yang selama ini bersifat monoton dan kurang menarik. Dengan 

mengintegrasikan unsur budaya lokal berupa permainan congklak, proses pembelajaran diharapkan 

menjadi lebih konkret, menyenangkan, dan relevan dengan kehidupan sehari-hari siswa. 

Penelitian ini menggunakan model pengembangan 4D (Define, Design, Develop, Disseminate), namun 

dibatasi hanya sampai pada tahap Develop (Pengembangan). Subjek penelitian terdiri dari ahli materi, 

ahli media, dan siswa kelas VII. Hasil validasi menunjukkan adanya peningkatan pemahaman siswa 

terhadap konsep bilangan bulat, yang terlihat dari peningkatan rata-rata skor pre-test dan post-test. 

Selain itu, siswa memberikan tanggapan positif terhadap penggunaan LKPD berbasis kearifan lokal 

melalui permainan congklak tradisional, terutama karena mereka lebih mudah memahami konsep- 

konsep matematika yang diajarkan. 

Dengan demikian, LKPD berbasis kearifan lokal melalui permainan tradisional congklak secara luring ini 

layakdigunakandalamprosespembelajaransebagaimediayangtidakhanyameningkatkanhasilbelajar,tetapi 

juga menanamkan nilai-nilai budaya lokal pada diri siswa. 
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Kata kunci:Maksimum terdiri dari 5 kata kunci yang dipisah oleh tanda titik koma (;) dan disesuaikan 

dengan urutan abjad, Kata kunci harus spesifik; representatif bagi artikel ini 
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The research is an effort to develop Student Workseheets (LKPD) based on local wisdom by 

integrating the traditional game offline congklak into mathematics learning on integer material 

for Grade VII at SMP Negeri 4 Nangapanda. The back ground of this development is the low 

learning outcomes of students andtheir lackofengagement inmathematics learning, whichhas 

ben monotonus and less appealing. By incorporatinglocal cultural elements in the form of the 

congklak game, the learning process is expected to become more concrete, enjoyable, and 

relevant to student's daily lives. 

The research employed the 4D development model (Define,Design,Develop,Dessiminate), but 

was limited to the Develop stage. The research subjects consisted of material experts, media 

expert, and Grade VII students. The validation score in student's understanding of integer 

concepts, as seen from the increase in average pre-test and posts-testscores. In addition, 

students responded positivly to the use of LKPD based on local wisdom through the traditional 

ofcongklak, particularly because they found it easierto understandthe mathematical concepts 

being taught. 

 

 
This LKPD based on the local wisdom through the traditional game offline congklak is feasible 

for use in the learning process as a medium that not only improves learning outcomes but also 
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installs local cultural values in students. 

Keyword: students Workseheet, integrasi, congklak game, local wisdom,learning media 

development. 



 
 
 
 
 
 
 

 

 



 
 
 
 

 

 



 
 

 

 



 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 



 
 

 

 


